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Toda a evoluqào que só quem tem mais de um milhào de 
video-games no mercado pode oferecer 

* SISTEMA NINTENDO AMERICANO 72 PINOS 

• ALTA DEFINITO DE IMAGEM 

MUITO MAIS EMOQÀO 

Aceita lodos os jogos disponiveis do sistema Nintendo e os 
fantàsticos: Futebol, Krazy Kreatures, Doublé Strike, Puzzle, 
F-15, Pyramid, Tites of Fate, Impossible Mjssion 11, Dudes e 
Volleyball. 


FUTEBOL 


Ùnico jogo desenvolvido especialmente 
para o Brasìl. Vocè pode escother seu 
time, a cor da camisa, a tàtica e o tempo 
de jogo. 



milmar 
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(Oli) 575-0204 

SP *5ào Paulo Akopat i franar Morelli/ Bazar Molina/Big Arm Maneca/Brinquados Laura/Cintìlica/Comerciai Eduardo/E letrònlcaCATV/ 
Filcrfl/Fotóptica/Haga & Haga/Lojas Nipon/Lojas Remaza/Makro/Mappln/San Mirino * RJ - Rio de Janeiro Casa Matos/Foromaria/ 
Lutz F erra ndo / Oxford / Rczelànd la/Showtar/Sound Station/Video Arte - Nfterói De Pia Mal Fotografico * BA - Salvador Dison 
- ES - Viteria Casa do$ Brinquedos/Casas Giacomln/Dadalto/EKetròmca Rangei/Laborcolor * GO - Gelante Garrefour * PE - Recito 
System Som * PR - Curìtiba Hermes Macedo/Pomo Queme/Prosdòclmo 

















4--BITS 

As maiCrffiS novidjjtite 

so ore videogame no . 


Opvnites, pedidos de dicas 
e consultai dos leitofas—^ 
de lodo Brasi! 


18-DICAS ^ 
DO LEITOR ? 

Leitores lera ciào suas 
Ldicas e ensinam estratégias 
m downas vanados 


Em um pgo considero tàa\, a equi- 
p p de logadores de VIDEOGAME joga 
cerca de 2 horas para de scoprir todas J 
as dicas e Huqutì^ Um da para os jch jj 
gos mais oom plexos Mas desde que VI* 
PEOGAME iqì iangada o maior nesa&O 
uut i equ pe enfrentou fo* o The Simp- 
sons: Bori **- The Space Mutanti Fp 
farri 3 semanas legando para superar as 
Gfncodifcflirnas fases 
Va leu a pena o lango traoalho comos 1 
t Simpsons pois de^a 'arma os teitores de 3 

VIDEOGAME nhrceirào com detalheS ì 
um grande sucesso do esterna NintenJ 
do. ié dispondo das multas esiratégias j 
Kpessànas para chegar aos irvmigose J 
Krotó-los Mas mesmo tendo compia 
1 rado o pgo e venodo o Oésalto, a equi* % 
pe optUL. por divi dir o joyo em duas par- 
! tee, apresentando cesta ed 100 as tases 1 
i e 2 (1 1 parte) Ma pr6*ima VIDEOGA- 
| ME serio mostradas as fases 3, 4 e 5 (2 - j 

I f^rte) 

Outra no v.d ad e atendendo a pedtìoa ^ 
( de multo® tenore®. foram enadas duas rx> 1 
jvas WQòm em VIDEOGAME A prime: 

F ra é a se0o Game Boy con dicas. :ru* < 
f ques e astrai égias desse portiti! A se- J 
ligunda è Holos a Trocas. um ospatp j 
fonde se podem anunc*ar gratuitamente ; 
r trocas. compras ù venda de cartueftos ] 
ou consol es por exemplo 

TaiTibém, urna mudante na disposto 
das fotos dos pgqs A partir desta ed • 
0o. as fotos dos principali jogos passarn 
a lei dispostaci horizontal.. exatarnenle 
corno mas histdrias em quadnnhos Urna 
mudanga que certamente vai facilitar aio- 
ób mais a vide oos leJfores Mas. afinal, 

I nào é està a verdadeua razào de exis* 
lincia de VIDEOGAME? 

[ Os ed ito rea 


20 ^NINTENDO 

Um lanoamerti© eensacional 
Os Simpsons E mais 34 jogos 
com dicas e estratégias. atém de 
oetalhes incrfws * 


42 ‘GAME BOY 

Urna nova segào para éstes 
fantisticos jogos portateis, 
com dicas e estrategias. 


46-MASTER 
SYSTEM 

R-Type com lodas as d»cas 
e estratégias e mais quatro 
jogos superlega»* 


52-MEGA 

DRIVE 

Mickey Mouse com todae as 
dicas e truques e ainda 
mais Quatro jogos méditos 


55 ATARI 

,0 sueesso Key stono Keaoer 
se mais seis jogos com dsoas e 
estratégias detaf h ad as 


ludo sebre corno usar o 
controle de um consoie em ootn 
e outras mfcrmaoOes ùteis 


Vqa os novos recofdisras 
de Master System e de 
i interi do e suas pontuac6es 













A forca do 

J 

U-Force 

Em um jogo de combaie aè¬ 
reo eie pode s et usatici corno 
um manche de aviào Se a sua 
Ferrari der rapar, serà multo 
mas tàcii retomar o controle e 
aj rvda sai r da cu rv a aceierando 
Em um jogo de luta, socos no 
ar serio senttdos "de verdade" 
peto outro lutador là na tela E$ 
te é o U-Force um conlrole 
bastante diferente e ©special e 
que pode ser utiiado nos con 
sotes Nintendo americano 
(NES) e no Drasileiro Bit System 
da Dismac. 

No U’FOfce nada se parece 
corri um controle tradoonal a 
nio ser pela presenta dos bo 
tóev SELECT e START Qs 
movimentos do direcional e dos 
botòes A e 8 sào subsMuidos 
por urna rede de 8 sensores 
disposi os em um pamel Cada 
um destes seniores emiro urna 
onda de ràdio, formando um 


campo ce terga tridimensionai 
em volta do pai nel E è [usta 
mente est© campo de forg-a que 
capta o$ movrmentos das màos 
do jogador transfiniti ridenti pa¬ 
ra o console e dai para o TV 
Um manche de aviào pode ser 
acoplado (eie vem junto com o 
apardho). mas, a nao ser peios 
botòes de tiro, sua fungào é 
apenas a de educar" os mo 


O U-Forca é um 
controle gue 
reproduz na tela 
os movimento* das 
màos do jogador. 


vimenfos das mios 
0 U-Foree jà vem com mter- 
pretagào de movimenlos pré- 
programados para alguns dos 
maiores sucessos em games 
Nintendo Para selecionà-los 


basta ajustar as teclas do con- 
troie conforme mdicado no ma¬ 
rmai Af è só ' detonar" em Top 
Gun Second M ssion Po neh- 
Out. Rad Race' I e 11 e è darò. 
Super Mario Bros 3 


150 Prèmios 


Marco*, da Sigla, entraga o prèmio a Robe 


Os ganhadcres da Super- 
piomogào il VIDEOGAME e 

Tee Toy jà estio cumndo seus 
prérmos Os mais fehzes, com 
certeza. sào Rogano Cristiano 
da Stiva do Santo Andre (SP). 
Frank Prestes de M acedo de 
Curitiba (Pfl), Taies Lessa Oh 
vera, de Salvador (BA), fliean 
do Santana Xisfo, de Aracaiu 


(SE), e Roberto Mamoru Hama 
da, de Sào Paulo (SP). Eles lo- 
ram os ganhadores dos cmccs 
Mega Drive dislribuidos pela 
Superpromogào IL 
Rogério — que foi represen 
\bùo por seu pai, Antonio Car 
los da Silva - e Roberto rece 
beram seus^Mega Drive na pr6 
pria Sigla Editori Jà Frank, 


Taies e Ricardo tiveram os seus 
prémios entregues por repr© 
sentente® regionais da Tee Toy 
Para o paranaense Frank quem 
entregou foi- a Sancì» Represe n- 
tagóe&Comeroais U.da Gtsaia 
no T aleso o Sergi pano R carde 
receder am da KRL Represen 
tagóes Ltda 

Os demais prémios da Su- 

perpromogao li - S pistdas 
Ughi Phaser, 2 óculos 3D. 
5 Mini Games Sène Masters, 10 
Mini Gsmes, 20 Rapid Pire e 
too carni setas VIDEOGAME— 
for arrt enviados aos ganhado 
res pelo correte 
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O Lynx tem fiumma$ào propria e porte ser Itgatfo à teievìséo 


XI 

CO 


"CO 

t: 
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Os jogos se desenvol vem em 
tela Gdorida» com belos eleitoG 
irtdimenaorias. e o som estéreo 
aumenta ma»s ai rida a sansa 
gèo de reaiidade. pnnapafmen 
te se toc conectado a urn equi 
^amento de audio Mas.0 prin¬ 
cipe é que ludo isso cane den¬ 
tro de urna lochila e pode ser 
Ievado e uMizado em qualquer 
locai 

Este é o console Lynx, o por* 
tati! da Alari, que vem empol- 
gando OS gamemaruacos do 
mundo intero e que \è pode se* 
adquindo ou mesmo alugado 
no Brasi, E, apesar de peque 
no — 0 Lynx posso* pouco mais 
de um palmo de comprimente 
e tela de cnstai liquido de 3,5 
polegadas — eie nè 0 lica de 
vendo nada aos consoles " nor¬ 


ma®* 1 Como em todos os 
grandes os cartuchos po 
dem ser irocados, h| urna sai 
da para i gagào no TV e murios 
logos à dispo&gào 
Para comprovar isso, basi a 
dar urna o*nadinha nos dados 
técnicos 0 Lynx utiliza o micro 
processador 6502. 0 mesmo 
do Miniando e compativi aos 
de terceira geiagào. e pode ex. 
dir na tda - que é luminada 
por très — até 12 das suas 
4.096 cofes disponiveis A re- 
solugéo è de 160 x 102 pixeJs 
e exi stem 4 canais mdependen 
tesde som. com efeita estéreo 
OLynx podesar conectadoàr& 
de elétnea através de um con 
ver sor especia! que acompa 
nha a aparelho ou aénda fuoco- 
naf oom seis pifhas pequenas. 


Promocào HI 

A Superpromo^àtì IH de 
iDEOGAME pdaTecToy w 

à seus oanhadores divulgato 
f a ^ c Io AfS-VàfiasraiOeS 
evaiam o jOn a adiai a dlv ^ 
'ào dos resultato o giarde 

Sefodecartas^aviam 

chegado até o dia t5 de |untio 
[maTsdeiOOOOìeagiewe nos 
U^emSàaPaute.queP^ 

detia pteiudicar os 

iph iàque a ontrega docci es 

pondèncias toi aletada peia 

^ Por isso. paia os leitores de 

VIDEOGAME que partici param 

do coreurso. a Sigla Edlt ° r 
e a Tee Toy pedem Pasque 
se manieriti am mais um 1 

em expecialiva, pois ™ VI¬ 
DEOGAME n? 5 seiào relacio- 

nados os gantiadoies ^ ■ 
29 prèma» da Superpromo- 

^So III entra elea très Maga 
Drive 
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SENSACIONAL SUPERPROMOCAO 






2 Mega Drive 

99 camisetas 

VIDEOGAME 


Par* J'f o grande vencedOf é ganhar um Mega Drive basta 
i> ,rr 1 in it- pa*a este pé'SQnugem ■ n ,i - :* i- , v- pàgu i da 
i+ '. VIDEOGAME Depois é so ur-y.ar v .* >upes1ao para a 

r '-- ' VIDEOGAME Se o |uri n . . non. rj a*:*' .uq>- 

r 1 ■ sso vi-terà um corife Mega Drvt- 

. J r •[ m designadn par. i a S i .ronn -o.jf -cin 

iori r-L um drupe de 10C finalista^; cdr« guai um sair.3 vencooor 
■ edera um Mega Drive Ori demais 99 l nausea recedeiào 
in » 1 1 parso* afczadas com a peisonager 1 ■ ia VIDEOGAME 
L lem mas: a mefMrjr sugestìo para ! apertamente cip per 
itjnacjem ou sepi, corno He ■. -1 Jo fora da pàtria:-, 

i VIDEOGAME rumi ■■ u re H ■* -r. i 1 Mng 'nyt- 

REGULAMENTO 

t - Cre quantos rio* timiS f.■ r paia ■. ; Ter-,< ■ f ìagern gue ilus 
tfii i rr-v - VJ VIDEOGAME i' ni ■■ i; • ■:, -r de pnr voi, '-orno irlo 
de eendere$o j( imploro den log ,nl o eni oh* eie 'orma Coir- 
due *■-rn urti envelope vate o cuponi xv. iixq. xern* do cuponi 


j qualit'jer - ■uitìi. p.ri ii- que ter>ha todos cr dado* eie 
l 'upon . e f■'.. > : >■' i'O v : i- -m L’eia rua Alce de Castro n G 

b(j. Vii a Mar lina S. i- i - ' [ P 04016 ha f rente do envelo- 
i r o *; r ,a "Superpromo^ao VIDEOGAME — Meu nome e’ 

2 A mdhor sugesfàc» > ié ! in .;■ e a melhor suqestào de apro 
voltamento do personagen ■ u^coinidss por um jun espe- 
». almenre lormado a cr.'er ■ » da Sjgia Editerà Ltda. O cri seieoo- 
narà + r>0 in lal-.Sj' para a gran>. ,* v ào do melMgr nome e scaden¬ 
do rir. linai aperta r . um ganivjjjiji Pa^a a promosso de mdhfK 
sugi's'iLo de LrrnvR.tamoulf lo w\t nagem i /un adontar a d 
retami uh - .rn venoedor moti- i ■ {incorrente^ seni prè-selegao 
ì Olii nomo do u-iahrHinrcs Ih Supefpramtì^t serai d- 
-ulgadc/- na o.3 a., n > dir VJDEOGAME 
i Os ve;v edoren recedere » s-' r i :rèmios mediante cessào 
do direno** autorais a Sigla E dito r a Lina noe nassara a ter pro- 
pnedada oas suges&es ve-needoras 

5 Esla promosso e vàlida ;-itO ri d a 3! de /ulbo ne I99t 

6 Os casos omissos secao resolv-dos peto ]ùn 



jescrova aqui a suge:,tao de nóme para o c>ofsoriagern) 


Nome do participante ---———- --- idade 

E rideremo __ _ __ N 5 ' _ _ 


Cidade 


. E sta do 


CEP 


, Toltone 


□ostarla de ver o personagem em 


(Escreva aqu j^a sugestào de • ».' m c j personagem podc u^adn i ra sa, pmg -.ri- da mv sta VIDEOGAME 
Flecorle este cupom e envie à Siyló Editora ^ida Rua Alice de Castro n^ BD Wa Marina. Sào PautotìR CEP D4015 
Também seràc vàtidoa xerox do cupom ou cop a dos dados em outio paooi 
















0$ MAIORES SUCESSOS EM GAMES 

NINTENDO 


MASTER SYSTEM 

The Simpsons Bart vs. Space 
Mutante 

Y 

Mickey Mouse: Gasile of lllusion 


Teenage Mutant Ninja Turtles II 

2 

Michael Jackson's Moonwalker 


Yo! Nord 

3 

Super Monaco GP 


Mega Man III 

4 

California Games (Joqos de verào) 


Doublé Dragon III 

5 

Doublé Dragon 


Astyanax 

e: 

Shmobi 


Metal Storm 

7 

;ESWAT 


Super Mano Bros. 3 

8 

Super Futebol 


Robocop 2 

g 

Alex Kjdd in thè Miracle World 


Castlevama III Gracula’s Curse 

TO 

i Kenseiden 


Font* phoui» VIDEOGAME 




A luva do poder 




Povrer Gtow: o 



Mais agilidade. movirnenros 
precisos b golpes decisi vos Pa 
ra conseguir esta$ caratteri sti 
cas e se tornar um borri ^oga 
dor de videogame, stì coiti mui- 
io tre>no e Daoénaa Mas 
quem tem urr console Ninten¬ 
do (□ amencaro NESou o bra¬ 
serò Bit System, da Dismac) 
pode contar com um aJiado 
munto imporrante a Power Gio¬ 
ve (luva de tor^a, em portu- 
guès), Além de melhorar sen&- 
vetmenle o desempenho do jo 
qador essa superava tra^z iam- 
bém ouiras emogOes aos pgos, 
jà que sào OS prùpnoS movi- 
mentos aa mio do jogador que 
sào transteridós para a (eia 
0 luna ornamento deste incri- 
vei acessóno è bastante sim 


pies. emstem dois sensores na 
parte superior da Juva e o seu 
defecarne nto è captado por 
um receptor n stai ado no TV. 
Este receplor è que vai ligaoo 
ao console na mesma entracte 
do controte 1, e iransmite os 
movirrierpios para o game 0 s 
mais importante é que eia lun- § 
ciona com a maiona dos games t 
compatiVos com Nintendo Sé ? 
nào da mesmo para usàla com jf 
os logos de pistola 
Para alguns logos o Power 8 
Giove È verri com a interpreta ° 
gào de movimentos pré 
programados Para utillzà los, 
basta apertar a leda PROGRA- 
ME digitar o nùmero do jogo e 
novamente a leda PROGRA* 
ME 0 nùmero do |ogo osterà 


indicarlo no manual Mas è no 
sensacional game Punch-Qui. 
que simula um campeonato 
mundfal de boxe, que a Power 
Giove reveJa todo o seu poter» 


oal Com eia, o desalio de se 
enlrenter Super Macho Man e 
tornar se carri peao mundtal ter- 
minando q ioga serà bem mais 
aivertido. sperimento 1 



Cartuchos licenciados 


A Milmar que produz o con 
sole compativel com o sistema 
Nintendo Hi Top Game, està 
tentando no Brasi urna sène de 
cartuchos com Ji cenci amento 
(Copyright) da none-americana 
American Video, todos eles 
com paKveiS corp o sistema Nin¬ 
tendo Americano (72 pnos} 

0 acordo prevé a distnbuiqéo 
dos cartuchos para todo o Co- 
ne Sul (Brasi!. Argentina. Uru- 


guai, ParaguaieChile), Para is¬ 
so, a em presa pretende impor 
tar cerca de 50 m\ umdades ao 
més de eircuitos miegrados 
(chips) para a produco dos 
cartuchos que deverào ser co- 
mereiai izados cerca de 30% 
mais baratos aos jà prateados 
no merendo, segando o fa 
bricante 

Entre os fandamentos estào 
os jogos Tiles of Fate. Puzzle, 


FdSCItyWar Krazy Createres 
e Fulebol. este com times bra 
sle ros E, para saper quais sàó 
os times e jà descobrir algumas 
dicas. basta dar urna olhadmha 
nase^ào Nintendo, nestaedi¬ 
pèo 


Sào vario* fogo s, 
o de Fotebot W n 
timo s brasi ferro*, 


» 
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SVST 

I DRIV6 - GfìM€ BOV 
PHfìTOM SVST m 
SUP€fì CHfìRG€R - MINI GRM€S 
(CRSSIO - NINT€NDO - T6C- 

• fìcessorios 

• Gronde voriedode de jogos 
* Ùltimos lonc;amentos 


Qte 3 x si acrésdmo 

* flciito st cortèo de crédito 

* Vendos via sedex pi todo fii 

• Morumbi Shopping -Piso Tèrreo 

Fonesi (Oli) 531-7293/535 5261 

* Shopping ftaulisto - Plso Maestro C 

Fones: (OH) 251-2818/2894050 



Games e acessórios 


A Progames inaygurou mais 
urna io|a em Sào Paulo (SP), 
agora no barro do Taluapè, 
na leste Sào cerca de 300 tilu 
los entra eies Simpsons, Àstya 
mx e outros sucessos para Hm- 
i&odo, além de jogos para Mas 
ter Syslem Mega Drive e os 
portàlois Game Boy 
Ha também diversós acesso- 
rioSp corno Power Giove. NÉS 
Satellite, Laser Scope Power 
Pad NES Max. entra outros, 
que podem ser aluga dos e até 
vendi dos Gutro servilo ole re¬ 
cido pela Progames é o de trp- 


ca de console^ e carluchos A 
nova Joja fica na rua Serra do 
Japi 76 § Tatuapè. Sào Paulo 
(SP) Tel & : ( 0 1 1 ) — 295 5603 / 
941 9957 



O firn do 
assoprào 

Um kii espea'fico para hm 
peza de conectores de cartu 
ehm e consctfes oe videogame 
està sendo langado pela Enge- 
camp Engenhana de Computa- 
dores O GAMES S ClEANER 
é composto por dois bastóes 
com hastes flex/ve*s, revestidos 
na ponta por espuma de aita re- 
s stènda metànica, e por urna 
bisnaga de liquido ani-estàtico 
para limpeza. 


A opererào é bastante sim- 
ples basta ptngar algumas gch 
las do liquido na ponta do ba$ 
tào e estremar vigorosamente 
os .oneciores do caduceo e 
console. Segundo o tabncante. 
a espuma nào sotta fiapos e o 
liquido anti-estatico evita o a par 
recimento ae eietricidade està- 
nca pela tricgéo. qua acabana 
atraindo m am poe-ra para os 
contatos 

G Game s Oeaner pode ser 
encontradona Framsol rua Ba 
rào de Tatù» n 0 109. li e andar 
sala 11 2 Sào Paulo (SP) 0 te¬ 
latone é (011) 67 0054 , 






















EM 

BELO HORIZONTE 




A UNICA GAME 
LOCA DORA 
DO BUTANTÀ." 


Os melhores cartuchos 
para 

NINTENDO' MEGA/MASTER, 


Compra» venda e troca 
de videogames e acessórios. 



F’romocao valida p/ nao socio» 

Av. Ens? Hpilo r A n Ionio Eira» Cartu, 880 
• ftuljnlà-SP 

PONE: mi) 819-0419 



CENTER 




TU DO EM VIDEO-GAMES 
LOCALO E VENDA DE 
CARTUCHOS E ACESSORIOS 
PARA MASTER SYSTEM» MEGA 
DRIVE» NINTENDO,PHANTON 
E SUPER CHARGER. 

BRINQUE - AV CONTORNO, 
7103-ST.° ANTONIO 
TEL.: (031) 223-4221-B.H. 


VEM Al O PRIMEIRO CAMPEONATO 
MINEIRO DE VIDEOGAMES. 
PROMOQÀO 
GAME CENTER BRINQUE 



EMOQÀO A CADA 
CARTUCHO 


A t: LOCADORA DE GRMES 

EM 


E AGORA TAMBEM EM 



LOCAgÀO E VENDA 
DE CARTUCHOS 


NINTENDO MEGA MASTER 
ATARI 

■ 4»alitartela lACfife* p VIDEO GÀMES 

• Sup rimi mot t Acfllàxlat dt INFORMATICA 

* Ftaprtirnlanle dpi RE BOB IN ADQRES VTB 

■ JOYSTICK* Pi STO LAS. CONSOLE*. ETC 

■ Atandimanlo m l ut idem* d* GAMFS * Fi LIMES 

ENDEREgOS 

W ECl FE GU A R AB APE £ SHO PPING 

AV OR JOSE RUFINO. HOT*U. 20 
A REI A S ' F 0 N E (UHI* 251 A 79 5 
□LINDA OUNDA SHOPPrNG 

AV GETULIO VARGAS 160S - LJ 11 
CASA CAIA DA OUN0A P£ 



Locagào de Cartuchos, 
Consoles e Acessórios p 

MEGA DRIVE-MASTER 
NINTENOO-PHANTOM SYSTEM 



Master System' 



Na BpbMjbm Vocè 

Encontra os Ùltimas 
Langamentos 
Nacionais e Importados 

Av Nhandu, 15 
Planalto Paulista - SP 

fruga (?scb Aminolo e Gantie 1 Locagào Gratis 
Saliente voluto de 2' a - 5* leira ote 3dtl?/91 


AERO POWER 

NINTENDO JAPONES 


Super Cantra 

H 

|| 

Oagon Spini 
tim o Tace 


Tofwvs 


Brtsak 

Devti In thè Dar* NgM 
Super Mario Brasa III 
Suppi Mano Brata II 

- ho 


0 

ti III 


Oty P 
r ^ f nl 
1945 

Tartaruga Nmp 
Doutto urraoi 
Svford Master 
KàUè: Sftactow of frw Nkw 
Ninpt Cnjsador 
JttM Dw Kong fu 
P O W II 
D»dtTr«ry 
Oagon FctrM 
Mw&inwn IH 
Dr Mario 
OfwUTnwnlEI 
Green BefpJ 
Besketoa» 

Butto Bett*? 

Fafcwn 
Gun Smcfc» 

Red ForlresS 
BubbteBottto II 


te CWmbCf 

Ejtanon 

Wreaito 

Macno&s 

SAv P*^lruyr3f 
634 Swranl 

a a O. 

Avventure Islaxl 
Spara Hgnter 

Maze Song 
Wrrejtto II 
Tetris 
Tetris II 

SE,™, 

Karaté Fi^rter 

1943 

Birifa man 

1944 

Ghosi n GdWinii 

W« Wqtf 

Terra Creala 
iteri 

Pire BttQ 
Ondo Happy 
Mach Rider 

1942 

Twen Bee 
Gyrpckne 
B Wmgs 


tarili» 

Cfcud Maalm 
Ftobocop II 
Advpriiiim latand U 


Sparlati 
£ lev odor * 


r Aclkjn 
Super Mano Broas 
GremtinB II 
Mbjaten Innpotóitte 



A Maior Locadora de Cartuchos 


NINTENDO 

MEGADRIVE 

GENESIS 

MASTER SYSTEM 

So Alugarnos Cartuchos Orig ìnais I 

» Consertarne^ o léu videogame em 
tempo recorde, no mesmo dia 
* T rannodi fi togào/deibloq uè io em nmTendo 

Temoi paro Vendo 

CARTUCHOS/ ACESSÓRIOS 

OS LANCAMENTOS 
CHEGAM PRIMEIRO AOUI 

FA$A JA Q SEU PEDIDO 

RUA FABIO RINO, 999 - AIECRIM 
NAT AL - RN - CEP 59030 
FONEi (0841 223-1157 


FONE: (011)63-5899 
























































Q -frjf '■ i/*jf 9 qqy 3Q& importméot 


°KITS 


A Tecnolax està lanciando 
' kils" de transcodificaqào pa 
ra os conscles de videogame 


impartados, corno o NES (Nin¬ 
tendo Entertainment System, o 
Nintendo America nò), o F ami¬ 
coni fN-ntendo Japonés) ou o 
Sega Genesfs iMega Drive). 
Esses kits' fazem a adapta^o 
do sistema de cores WTSC. 
usado nos Estatica Urudos e 
Japào. para o PAL-M brasile*- 
ro, per miti ndo que os consoles 
passem a Eransmiiir ospgos em 
cores para o TV 
Os kiis delranscoditica^o 
sao mstalados na placa pnnci- 
paf do console sondo este ser¬ 


vilo realizado peto pròpria Tee 
notax Em maio desie ano, a 
msEaiagào em um console Nin¬ 
tendo està va cu sta ndo Cr| 
9.400.00. nelumbo pe<^s Se a 
usuàrio preferir, ©niretanto, pò- 
de comprar apenas o 1 kit e 
encomendar a instatelo a um 
tècnico de sua contenga. Para 
isso, um manuai de mstrugòes 
acomoanha o transcodificador 
A Tecnofax fica na rua Santa 
Jtigènia ft? 295. andar, q 
115. Sào Paulo (SP). e o tefcefo- 
ne é [011) 222 1471 




°o o 

Rio torri 

nova locadora 


A War Game (rua Maria Cus¬ 
tòdia n° 168, Sartia Terezmha. 
Sào Paulo (SP) ione Oli — 
290-2130) tem à disposilo 
cerca de 600 litulos nos sisle- 
mas Mega Drve Master 
System e Alar para venda e lo- 
cacào A loja oferece amda di- 
versos acessórios corno pisto¬ 
la Ughi Phaser, adaptadores e 
controtes. oterecendo amda 
servipos de locagào ae conso¬ 
les e troca de equipamentos 
Para ficar sòcio da War Ga¬ 
me nasta comparecer à loja le¬ 
vando um documento de iden- 
lidade(RG), CIC e um compro¬ 
varne de onderemo do res 
ponsàvd 


A Videogame imporlagào e 
Euportagào conta com 320 lilu- 
los de logos em lodos os siste¬ 
ma®. inclusive Neo-Geo e Su¬ 
per Famicorrr. para venoa e lo- 
cagào. Tarn bórri podem ser en- 
contrados acessórios corno a 
Power Giove, o Laser Scope e 
as ùltimas novrdades em [oys- 
ncks. Hà tamoém urna novida- 
de a empresa està impiantar 
do um sistema de locarlo inè¬ 
dito para os sisiemas Neo-Geo 
e Super Famtcom. no qua) o jo- 
gador paga por um periodo de 
localo e ioga na pròpria iota, 
da mesma manerra que em 
Ihperamas 

A Videogame fica na rua V>s- 


condedePiraié n a 4t 1, sobre- 
iQ)a 202, ipanema Rio de Ja¬ 
neiro (RJ). e o telelane è (021 ) 
521 8497 



A Verào 42 tem à disposi- 
gàa para localo cerca de 350 
tltulos em game® para todos os I 
sistema®, e oferece amda a op 
gào de troca de cartuchos por 
um s'siema de classificados 0 
encierego 6 rua Brigadeiro Ga 
viSo Peixoto n° 1 028. Allo da 
Lapa, SSo Paulo (SP). Ione 
(011) 832-6039 

A Game 4 aluga cartuchos e 
acessórios. lendo um acervo de 
250 li'luios para os astemas 
Nintendo, Master System e Me¬ 
ga Drive, enire oulros A Game 
4 fica na rua Mòno Amar# 

384, Paraiso. Séo Paulo (SP). 
fané (011) 885-1677 

Na Première Video podem 
ser alugados cerca de 150 tftu 
los em games de todos os &s- 
temas. As trés lojas de rode 
fambèm tèm para a venda o 
Game Boy e diversos acessó- 
r ios. A loja do Morumb fica na 
ma Regenle Leon Kaniesky n? 
585-A, SàO Paulo (SP), fona 
(011)212-1576. 

A Game Power comeroaliza 
cartuchos de games usados. 
consoles. acessórios e iiteraiu- 
ra sobre o assunto, e atende a 
lodo o Brasil pelos Correios 
Maiores rnformagÓBS na pròpria 
tòja (rua Coioxò n.° 37, Ponv 
pé*a, S3o Paulo (SP), Ione {011) 
872-4463 

O Shopping Ibirapuera em 
Sào Paulo (SP), lem agora sua 
loia espe&alizada em games 
Trata-se da Tech Video, que 
tem para venda cerca de 140 
tilulos de logos nacionais e im- 
portados e os mais diversos 
acessórios. A Tech Video fica 
no Piso Jurupis, loia 15-B 








TZ-Omelhorem 
Organizagào e Praticidade 

A TZ TEM TUDO PI VOCE MONTAR, EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VIDEO LOCADORA. 





i ÉXPCSfTOR ARAM ADO CENTRAL 

0 3^4 Vii mi !f?Mlfti 
[2 20 m itti* ac* (.00 m 1*rg,j 

•EXFOSiTOfl ARAMADO m PARIDI 

pf 162 htiL-nHi ‘*6 Mas 
(J-90 rn Alt pc* 1 OO m i«rg J 


ft EITOS l rOft A RA MA0O CI NTRAL 

3 ITI ht*f 

\2 00 rr, ift &vr * OC m Jarg. f 

HXFOSiTQtt À FU MADORE PARIDE 
A Sfitte 

{\ Wm all. pò? T 60 m | 


■ EXPOSITOR CENTRAL EU ApO 
p 1?àfte 

<2,00 rn ftir por 1 00 m t#rp.) 

• IXPOSJTOR DE PAR ED t EM AQO 

p 64 nidi 

(2 00 m All pcrr 1 00 m 





*U TCUOP FlTAS 


• EXPG 5 JTQR ONDULAR CENTRAL 

0 tBO fitèv 

m all por r OC» ni larg ) 

• EXPOSlTOP ONDULAR DE PARIDI 

p? 90 ia«A 

11 SO -1 «H pOf t 00 in liirsj ! 

■ Painel de informagòes (4 tamafihas) 


• EXPOSITOR CENTRAL 
«ODILO E STRILA » 192 IjtAr 
42J30 » all por 1.00 fri dtjtm#Da 1 



*£tiqypta protalora do seia do Concino 

• Fithn de cadasi ro do eltenie e/ oóruratc 
de loculo impresso 

•Protei &f« p tjfcO&i de ced astro 
fPOda CiKlSsUoj 

• Bldco de comando (2 ou 3 vinsi 

• Controls de mkJa de fitmes 


tacciai 

Capas p v'd*o 

5P t& *radel©s de sparelhoa} 

Étiqueta» 

iiiquelfid de genero 
Chapeims 
Cheque iocaqAo 

(Nào temo» «presentante») - Fa?a seu pedido p/ telefoni ou visite-no». 
Dispartiamo» pJ lodo Brasi! mediante ordern de pagamento. 



R OOSBURITIS 436 

(EST JA0AOUARA DO METRÒ) 

SÀO PAULO- CE P 04321 


TEL.: (Oli) 578-7277 
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CARTAS 


SIMPSONS 

Por que vocès nào pubìtcam o jogo dos 
Simpsons do Nintendo, com vinte e qua- 
irò lolos 7 

Eduarao M Samuel 
Sào Paulo. SP 

Seu pedido foi atendido E em dobro. 
Nesta ediqào vocè encontra as dicas 
de corno jogar as dua& prj meiras fases 
com 24 fotos e na próxima edipèo te- 
remos as trés fases restantes também 
com 24 folos. Satiateito? 

MEGA EM ATARI 

Tenho um Arar e compra urna Ma de 
Mega Drive Como lago para encaxar o 
cartucho 7 

Alberi E Bigatto 
Monte Mar, SP 

infeìizmente isso nèo é possivel. As 
fi (ss para Maga Drive sé sào aceitas no 
console Mega Drive, assim corno 0 
A tari so acuita cartuchos Alari e com- 
pativeis produzìdas para esse sistema. 
De urna olhada na pàgina 57 da . IDEO 
GAME n? 2 que vocè enconlra a rela- 
cào completa de que cartucho è acei- 
io em qual sistema. 


No fogo Doublé Dragon 111. vi na VIDEO¬ 
GAME -v 3 que. no quaonnho n 1 '- 2oa pà¬ 
gina 26. o Jmmy espiava con 11 tragos de 
vida Como isso pooe set possi vel se os 
pciadorescomegam apenas com 6 tragòs 
de vieta 7 

Fabiano J M Nogueira 
Niteròi RJ 

No cartucho americano, o Jimmy co¬ 
meta mesmo com 11 vidas. Voce de¬ 
ve ter entào o cartucho japonès, que 
comega com menos vidas. No enten- 
to. esse cartucho permite que vocè 
passe de fase serri |oga-ia. Para isso, 
aperte e segure o botào START com o 
botào AsimuHaneamente. Esse truque 
nào fundona no cartucho americano. 

CASTLEVANIA I E II 

Qostana de fazer duas pergumas sabre 
0 jogo Castlevania i E^sie aigum cà¬ 
dì go para comegar o |ogo em out*a ’ase 7 
Como posso fazer para passar o ooss 
mone no eslègi o 15 7 As pfóximas pergun- 
las sào do page Castievania II Para que 
serve cada cor ao costai 7 Jà cheguei no 
final de todos os cammhas e de vez err 
quando aparece um fantasma verde qua 
a sua fifisSidàde? 

Eduaroo F da Cruz 
Sào Paulo. SP 

Nào hà codigo para se pufar de fase 
no Castlevania 1. Para deslruir a Morte 


no eslàgio 15 deve-se chegar até eie 
com um machado e com o màxime 
possi vel de coragées. Ai emào va pa¬ 
ra o canto dkeifo da tela e aure o ma¬ 
chado nele, acerlando no mimmo dez 
vezes. No Castlevania II escolhendo os 
cristais com as cores certas (verde e 
vermelho), vocè passerà para a saia do 
dràcula, A Imalidade do fantasma ver' 
de so pode ser urna: lazer com que vo¬ 
cè perca urna vida. 



TARTARUGAS NINJA 

Coloquei no meu VG 0000 o cartucho 
Teenage Murant Ni njs Tutties il e aconte 
ceuo seguirne aperte um botào due nào 
lembro qual era. apareceu uma dtìmors 
ttagào oo jogo na lase dos esgolos Ouan 
do comece> o jogo jà com eoe desse fa' 
se O que aconìeceu? 

Marcelo Drudi Miranda 
Sào Paulo. SP 

Fica um pouco dflicil expiicar o que 
aconteceu jà que vocè nào se recorda 
de corno procedei Em lodo caso pa¬ 
ra escolher fase neste fogo entre com 
o còdigo B, A, B, A, para cuna, ca 
B, A, esqjc> f aa, di rata, B, A t START* Vo¬ 
cè também |à comega com 10 vidas. 

GAME BOY 

A revsta VIDEOGAME e mu.to eoa mas 
acne que està 'aitando urna segào sobre 
O portàtil Game Boy. 

Gustavo h Daud 
Sào Paulo SP 

Atendendo ao seu pedido e ao de di- 
versos outros (eitores. a partir desta 
edipèo DEQGAME passa a ter tam¬ 
bém urna segèo esclusivamente para 
Game Boy, com estratégias, dicas e 
truques para passar de fase, Obrigado 
pela sugestào. 


PHANTOM SYSTEM 

Tenho um Phanrom System e gustarla 
de saoer porque a Gradiente (fabneante 
do console i nào faz um adaptador para 

que se possa usar acessonos corno o Po 
■aP aa. Power G ; ove convole remoto 
Augusto Franco 
Campos do Jorctào, SP 

O ùnico sistema que aceita esles 
equipamentos entra os nacionals com' 
pativeis com o sistema Nintendo é o Bit 
System, fabricado pela Dismac. Para 
os outrost inclusive o Phantom 
System, e necessàrio substituiro pino 
de encaixe do acessério por um do 
mesmo padrào, servigo que pode ser 
realizado por um tècnico de confianga. 
Em todo caso fica a sua sugesiào pa¬ 
ra a Gradiente. 

AFTER BURNER 

Na eoigào n c 3 de VIDEOGAME vocès 
disseram que pa*a conseguir o CONTI¬ 
NUE ".o jogo Attor Burner (Master System) 
basta aper-ar 1 OC vt*:es o batao PAUSE 
Fa isso e nào aconteceu naca. Guai è o 
procedimento correlo' 1 

Maun'eto da Cunha 
Rio de Janeiro. RJ 

E necessàrio apertar 10D vezeso bo¬ 
tào PA jS-: (locallzedo no console) du* 
ranSe a tela de apresenlagào. Tente m> 
va mente, apertando ràpida e ritmada- 
mente, e prestando multa atengào na 
contagem. Està dica foì fomecida pe* 
la Hot Line da Tee Toy, tendo sido les- 
leda pela equipe de ^IDEOGAMF e fun- 
cmnado serti problemas. 

RECORDES 

Posse enviar record gs de ou^os jogos 
serr se f os que estejam na segào 
Records 9 

Vmicius R Marinhc 
Rie de Janeiro. RJ 

Sim. A segào de Records é alterada 
a cada edigào conforme o interesse 
dos " gamemaniacos" e também é 
sempre acrescida dos langamenfos. 
Rara comprovar o recorde basta man¬ 
dar urna loto da tela com a pontuagào 
ou o jogo terminado, se eie nào tiver 
pontos 

FITA L1LÀS 

Para aue serve a tira n^às que existe no 
ad a ptacor da Nintenoo laponés para o 
N ntenao americano 7 

Eduardo Ulan Wiìcaok 
Telemaco Sorga PR 

Alguns consoles corno o Nintendo 
americano (NES) e o Bit System (bra¬ 
si leiro) trabalham com o cartucho env 
butido. É na bora de retirar o cartucho^ 
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L». CITY GAME 




O PARAÌSO 
DOS VIDEO GAMES 
NO SHOPPING 


CHEGARAMW 
CARTUCHOS ORIGINAIS 
COM SELO NINTENDO 


GOAL 

ASTYANAX 

MANIAC MANSION __ 

BASESLOADED1I 

WARONWEELS S **0* / 
PINBALLQUEST /\iCr . y 
THE LASTNINJA 
METAL MECH, 

TOTALLY RAD 
WHOMPEM 


CARTUCHOS PI GAME BOY 


BASES LOADED 
MARUSMiSSIGN 
IN YOUR FACE 


CARTUCHOS SUPER CHARGER 
COMPATÌVEL Ct NINTENDO 


TARTARUGA5 NINJA II 
MEGA MAN III 
TICO E TECO 
GREMUNS II 



CONSOLE! CARTUCHOS 
E ACESSORIOS PARA : 


MEGA DRIVE 
MASTER SYSTEM 
PHANTON SYSTEM 
SUPER CHARGER 
DYNAVISION II 
BYT SYSTEM 
SPICA-LANQAMENTO 


LANCAMENTOS 
OS CARTUCHOS PARA 
MEGA DRIVE E 
MASTER SYSTEM 


HSWCHAMOS Pi T000 0 SBASII POP VIA SEDEX 



TECH VÌDEO 

SHOPPING CINTE* IBIRAPUERA 
PISO JURUPI5 - LOJA1S-B 


FERIAS COM 
GAMES NA 



PARTICIPE DO 1? 
CAMPEONATO DE 
VIDEO GAME 


INSCREVA-SE JÀ 


ULTRA riOlAOAOES 

FTlEga Drive-flirrtend o 
Game Bay 
Locasse/Uenda 
Compra/Truca 
Doves/Usados 



JARDINS: 

R. Guararà, 551 
Fone: (Oli) 884-7022 

SUMARÉ: 

Av. Heltor Penteado. 405 
Fone; (Oli) 65-2904 


MORUMBI: 

R. Maestro Leon 
Kanlefsky. 585 A 
Fone: (Oli) 212-1575 






{y a. 




REDI 

UNIVERSOFT 


Locagào - Vendas 


VÌDEO 5RMES 

* NINTENDO 

* MR5TER SYSTEM 

* OINFWI5ION II 

* aiT SYSTEM 

* PHRNTOM SYSTEM 

* MEGA DRIVE 

* 6 RME BOY 

ACESSÒRiOS 

) •ROflPTflDORES 

* PISTOLA 

* QCULQ5 3D 

* RRPID FIRE 

* STICK POWERTflON 


PRQMOgÙES 00 MÉS 

CARTUCHOS PAPA NINTENDO 

3 em 1 Tartaruga^ Nlnlas 2 H- 

BatmaneMlssàq ImpossJvel. 
Pre^o de Lan^ amento OS 33 900.00 

Dutm: 

Tartaruga® Ninfa® 2 * The Simpscin* 
Gnmìlns 2 ■ fiobocop 2 - Yof Nold 
Doublé Dfagdn 3 * Ulllmate Basket 
Megaman 3 * Castlevanla 3 - Suoer 
Mario 3 * Dick Tracy e Dr, Mario, 

Pre $ os sem c oncorrènda, 

CARTUCHOS PARA MASTER SYSTEM 

Montila iker ■ Mitkey e Shinom 

Lancamentos a Pre^os E spedai 5 

CARTUCHOS MEGR DRIVE 

Michey Mouse - Strider - Shlnobl 
Shadon Dancer - Super Reai Basket 

Lan^amentos a Pregos E speciali 

QUEIMR DE ESTOQUE 
(M, Drive) Moontuaiker cr$ 10.000,00 

LNlmiendnl □ Dragon 1 - □ Qragon 2 
NlnJa Salde n - Top Sun - Megaman. 1 
Robocop I e outros - CrS 16 000,00 

Master System SemLnovas L 2 e M 
megas a partir de Cr$ 1 000.00 

Remetemos para lodo q Brasi! pe- 

lo Sistema de ReemboJsp Postai 
ISEDEX a COBRRRI. vocft so paga 
quando for retlrar o Cartucho na 
Rgfrnda do Correlo. 




RUR C0N5ELHEIR0 
BROTEfiO. 589-0 43 
CEP G115H - SfìO PRULD-SP 
METRO MRRECHRL 

FONE: (Oli) 825-52MQ 















































CARTAS 


e o adaptador de dentro do console 
que a fifa mostra sua utilidade, jà que 
eia fica para fora facilitando a 
operapào 


ATARI 

Porque vocés nèoùéo rgual alengia aos 
jogos do s sterna Alan corno para os 
ouitros 7 

André V Ridarò 
lianhaém. SP 
Os jogos Alari na VIDEOGAME só Tèrr 
auas foios Ac ho que elea dover iam ser 
maiores 

Jeremias 5 Pereira 
Sào Pau'o SP 
T-rem a pane dos logos Àtart que qua* 
se nmguem lé 

Gustavo Rei mano 
SSo Paulo, SP 

A revista VIDEOGAME recebeu diver- 
sas cartas a favor e centra o sistema 
Atari. Mesmo sendo urti console de se- 
guntia gerapao as pesquìsas de IDEO 
GAME demonsiram que eie ainda tem 
muttos adepto® Para afender a esles 
leitores permanere a se^ào de Atari. 



■ ^ 


m 


«i r i 


era» 



JOGO NA MEMORIA 

Comprei alguns carruciios de Master 
System e funtò veio um fdheto que clizia 
que era passivai gravar jogaaas na memo¬ 
ria E o caso de VS The Vanished 
Oman 5 e Mi racle Warnors — Seal of thè 
Park Lord Também no Golveilius^Valley oi 
Dòcm o lolheto diz que è posswel gravar 
o *ogo e continuar mais tarde. Como isso 
ò possfveP 

Fernando de Almeida Caldino 
Campine®. SP 

Dos cartuchos cltados nenhum fot 
langado ainda pela Tee Toy (fabrican* 
te do Master System) no Brasil. Todos 
esse & jogos sào classificados corno 
1 Adventures , ou seja, logos nos 



quais sào feitas perguntas para que o 
jogador tome decisòes e isso deline a A 
continualo do jogo. Por serem mui- 1 
lo extensos os cartuchos vènn corri urn I 
chip" de memoria exìra de lai forma " 
que o jogo é memorizado, dispensai 
do ter de come^ar de novo na pròxima 
vez. Algumas vezes hà até urna baie* 
ria embutida no caduche para conser* 
var a informando por mais tempo, e es- 
sa balena é recarregével pelo pròprio I 
console. 

TOTAL RECALL 

Como eu lago para passar do raio n ] 
no jogo Total Recali"^ Existe jm 'mini- I 
game" de tS kris'* 

Marcelo do Amarai 
Sào Paulo, SP 

Dentro deste raìo X, esiste algumas 
caveiras. Vocé tem que eliminar um 
certo numero delas. Depois, vé ale o 
final do raìo X para passar automatica- 
mente para outra fase. Mèo temos in- 
formagòesque exista um console por¬ 
titi! de 16 bile. 

NINJA GAIDEN II 

No pgo Ninja Gaiaen II eu consigo ero¬ 
gar semente aié a fase 7 2 quando e pre¬ 
ciso desrruir um monstre (A$htar) que 




MANE* SUA CARTA! 


Pemelemos 

p/f odo o Brasi! 


(||) oyfHficaM K milmar 


COMPRE COM QUEM ESTÀ 
NO MERCAOO DESDEA 1 ? GERAQÀÙ 

ATACADO E VAREJO 
DISK-GAME CATV, PABX {Ot 1 ) 229-5877 

Grande variedade de cartuchos: 

- Nintendo - Sega 

- Nacionaìs e fmportados 

- Adaptadores 

- Fontes p/3* Geragào (Master e Phanton) 

- Video Games 3“ Geragào (vàrios modelos) 

INSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CATV 

ìnteiramente gràtis 


Lazer 

Affo 

Compendio 

Aventurms 


R. Sta, Ifigenia, 44 - CEP 01207 - Sào Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075 




















O ^^.oj^vó 
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’ gC^ jyftR fUItltt H , 
^ TARTARUGA* NIWJA I) ^ 

C OOUBLt WAGON W, , 
Ì SUPER MONACO ©P jJ 

CoGOSO 4 ^ 0 A 

r coftocop / 

t NMJA H _ , A 

\ -»»*** 0 * 1 


AITA 6 AMfS, 


ALTA GAMES o CQHJ dai gome 
maniaca tem 

. loco?A* venda e Itoco de comi* 
eh01 OQta v deogamei 
.Locacòes de Aculas tfdimenwo- 
nqte gitola Loie'Gun Rap o fife. 
ACaplotiOr p Mego Drive Laser 
Scope e my iTos outroi 
.Attutando Tecnico de videogame* 
e lodos os setis acessòrtos 

ALTA GAMES 
a moior (deodara 
e auniencko Tècnico de 
videogame* do lui do pati 


ALIA GAMES 

Aberla de T a D J dai 9*ii di 22 hi 
Strada* dai lOhi ò* iflhi 
Porri ngas dà* 13tii òi 


ATARI 

KIT SYSTEM 1 

RAPlOflRÉ 

PH ANTON SYSTEM 

PISTOLA 
LASER GUN 

Oocumento^òo necessàrio 
poto s#f sòcio: 

• OC 

- tdentidotìe 

- Comprovante de renaencki 

LASER 

SCOPE 


MASTER SYSTEM 


TRlDIMENStONAIS 


MEGA DRIVt- 


AGORA EM 
RTO ALEGRE 



RADAX ÌAN 

GAMES 




\n 


«IIOADOIUE 


Super Famlcom nE$ 

{Nintendo') fseHEWS ; Qv^ 


TEMOS IQUIPAMENYOS IU PRÒPRIA 
10M P/ VOCI I SiUS AMIGOS JOGARIM. 


R. ORVILE DERBY, 107 SP - CEP 03112 

MOOCA FONE: 291-4546 


FRAMS&L GAMES 

' ì * 

APRESENTA 

0 AMICO DOS MEGAMANÌAC0S 

"HYDRON" 

73 PlNOS 

'■4&+ 


60 P1NQS 



Compatte! com Nintendo iaponès. 
Phonlom. Dynocom, Kamicom, 

VG 6000 e 9000, CCE, Super Charter / 
e Game Bay (SisL Nintendo). 



f ~ LANCAMENTQ ENGECOMP 


DISTRIBUIDOR SAO PAULO 
R. BARÀO DE TATUI, 109 G. 112 

TEL.: (01 T) 67-0054/259-4148 



-1 

ESPECIAUZADA 

EM 

VIDEOGAME. 
COMÉRCIO E LOCACÀO 


(Nintendo) 


OTflOìi 



m*z 

« è m t ** * 


Master System' 


AAH 


77lEGfV DfltV/E 


APARELHOS. ACESS0RIOS E FITAS 
TODOS LANCAMENTOS EM VÌDEO GAME 

ATENDEMOS TODO BRASIL 


GAME 4 -R MARIO AMARAI, 384 PARAÌSO 
fTRAV. DAR.ASILKD SOAfitS) FONE: (011) 885-1677 
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CARTAS 


F a em torno do Ninfa que eu contado (Ryu 
Hayabusa.) Nào consgo desuuMo gos!a 
r n de urna dica 

Augusto José Mannelli 
Ju odiai SP 

Para desiruir Ashtar è preciso estar 
com o poder de fogo chela* ir para o 
canto esquerdo e solfar o poder bem 
rapido. Quando este poder acabar, 
Ashtar sù «starà com um qufldradmho 
de vida, basta dar urna espadada para 
d+etrtif-lo. 

MASTER PARA 
NINTENDO 

Sei que o Master Sisrem nàc rem adap 
l^gào para Nintendo, porque nào enten 
de as intormagóes que os ca r !uchos man 
dam ao console cara enrào «rem a tesa co 
TV Mas se tiesse un cn-p que ttadu 
z \sse essas nforma^óev 1 

Uuian Mele Barbosa 
Marina, SP 

Tratgndo-se de urna queslào de In¬ 
formàtica praticamente ludo è possi- 
vai. Ha. parerti. outros pontos a se rem 
consìderados. O prlmeiro è a queatào 
de cuatos, jé que os processadores 
centrala trabalham com llnguagens di- 


ferentès e seria preciso um completo 
sistema de iradugào de informa^Òes, 
o que poderia sair mais caro que um 
outro Cònsole. O segundo seria a con- 
coirència comercial entre os tabricam 
tes que sempre praferem, é darò, que 
o consumidor compre a "sua" fita e 
nio de a outro fabneante 

SUPERPROMOQÀO 

Porque apa'ece o nome de urna mes 
ma pes noa duas vezes na 3UPERPRO 
MOQÀQ VIDEOGAME TEC TQV .omo no 
caso do e^or Christian Possano Samos 
que fon numero 78 e 1QCP 

Ednur Lopes 
Sso Paulo SP 

Conforme foi expheado na reporta- 
gem da premono em VIDEOGAME n? 
3. corno houve empete de muhtoa leh 
tores que enviaram cartas no meamo 
dia a deciafto dos vencedores toi por 
sortelo. O ragù lamento permea qua 
fossem enyiadas diversas cartas por 
urna mes ma pessoa. Clihstian rrandou 
vàrias e demone!rou ser um aujelto de 
sorte |i que teve duas cartas sua* 
sorteadas. 

ALEX KIDD 

Eu e meu tiiho, hà cerca de un-slrés me- 
ses comprami a fila Alex Krdd in thè Mi- 


rado World e f canno® surprosos em saDet 
que o f eco-de està em mais de 2 m ihdes 
de pontos Està certo que o meu tifho r>ào 
/ai chegar nem perto. mas mesmo as&im 
gostana que vocès ne dessem dcas de 
corno aumentar essa poniuagào 

Mitiko e Rodrigo T lavare® 
Sào Bernardo SP 
A qualqu&r momento do jogo, para 
aumentar a pontuacào e obter o conti 
nu# p mantenga o botào direzionai pa¬ 
ra cima e aperte dito vezes o borio 2. 
Mas só faga Isso se vocé tJver mais de 
400 moedss 



ROLOS&TOOCAS 


Vendo — um Phaniom 
System um adaptador J72. 
urna pistola Laser Gun e sete 
cartucnos Mega Man II Dou 
bie Oregon II Robocop Con 
Tra Predador Ghostbusters e 
Grimo Susters po f Cr| 

100 000.00 Tratar corr Marce 
lo Navarro Costa, pelo te 
(0123)312934 Sào José dos 
Carrpos SP 

Tfoco — um Alari em borri 
estado com 14 Nas vanadas e 
de boa quaJidade por um Mas 
ter System T r^tar com Pel'pe 
Romeiro de Carvafho Rua Df 
Bai ce<os 31G Paracamb Ri o 
de Janeiro - CEP 26620 

Dynavison II — vendo cott 
orto logos sondo ym de p> sto¬ 
la dois controJes è urna pigola 
laser TraTar Ffrfipe Augusto de 
Souza, t^ (021)326-2068 Rio 
de Janeiro RJ 


Compro — um Master 
System ou um Phantom com 
oms cartucnos. Tiatar com Cns 
li a no Gomes da Silva Rua 81 
n 9 151 Parque Rodngo Bat 
reto Afu-à SP CEP 07400 

Troca troc* — um Alar e 
um Dactar ambos com cartu 
eh os e controles em (Mimo &$ 
tado por um Master Sysiem ou 
Mega Drive pago a d fe r enqa 
MaunciO Ferrara da Costa. Rua 
Renha Garcia n* 22 ■ Jaroim 
Angela Sèù Paulo SP CEP 
05671 

Jogo s — tenho os fogos Su¬ 
per Mario 1. Guerriiheiros ndo- 
màveis Cagataniasmas e Cn 
me Busters que goslana de 
trocar Luiz Carlos da Silva Cu- 
nha Rua Vereador Jose de 
Moura 128. tei (011)949 " 731 
(à noitei Sào PauJo SP ■ CEP 
02276 


Nintendo - se vocé possui 
cartucnos Nintendo americano 
quenàoestejam ' rodando em 
seu consote escreva para mam, 
eu compro LuizHaroldoF Fer 
reira Rua Cap Goes de Mo* 
rais n° B9 tei (0422] 24 8712 
Ql'Cmas Ponta Grossa PR 
CEP 84035 

Troco — Ma'ksman Shoo- 
t ng & Trap Shogtrng mais Crf 
7 000 00 por Kenseden ou 
Mickey Mouse Gasile ot Jliu- 
sion Andre Okaroara. ter (011) 
64 6717 Sào Paulo SP 



Para pafliapar da secào RQLOS & TROCAS basta anviar seu 
anuncio para re vista VIDEOGAME, rua Alice de Castro ri" 60, 
Vda Manana. Sào PauiorSP CEP 04015 Eie sera publtcado 
gratuita me me 
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CITY GAME 



GAME im 


A TERRA DOS VIDEO GAMES 
OFERECE A VOCÈ 

* LOCACÀO DE 
CARTUCH05, CONSOLES 
E ACESSÓRIOS. 

* VENDA DE 
EQUIPAMENTOS E 
CARTUCHOS. 

* ASSISTÉNCIA TÈCNICA 
ESPECIALI2ADA, 

GAMELflflO É a prime ira 

e mais completa loca dora 
de games da regiào. 

Aqui vocé realmente encontra 
as ulti mas novidades para: 

(,N intendo) 





/71B&K DRIVE 


AMIGA j 


Offici* i. 



WAEBCK 


// 
GAME 
GSìft 




Super Fomlcom 

Despschamos pi todo 
o Brasi! vìa sedex; 

Assessori a para futuras 
lotadoras de games 

Temos sistema de tran qui a e pacotes 
para montagem da sua loja. 
Consulte-nos . 



AV* POMPEIA, 510 
PERDIZES- SP-CEP 05022 
FONE: (011) 864-8760 


TECNOFAX 


COM. £ ASSISTÈNCW TÈCNICA LTDA 

MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTON 
DYNAVISION U 

TOP GAME. 

Assistertela Tècnica 

especializada em Video 

Game de todos os sistemas, 

nacionais e importados e 

seus acessórios, joysticks, 

fontes.cabos, pistolas, etc. 

• Transcodificamos Nintendo 
americano e japones em 2 
horas. Garantia 1 ano. 

• Transc odificamos 
Mega drive, Genesis em 2 
horas. Garantia I ano. 

• Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 
importados que nào sejam da 
pròpria Nintendo. 

• Modificamos mòdulo de 
RF do Nintendo japones para 

entrar em canal 3. 

• Temos modulador de RF 
para Mega drive japones. 


Depto. Tècnico 
R. Sta, Efigenia, 295 
1? andar - conj. 115 
CEP 01207 - S.P. 


Aicndemos todo Brasil 
via Sedcx 


FONE: (011) 222-1471 



Àtendlmenfa 24 Horas 
Acejfamos todos os Cortèo* do 
Crédito por telefono, som oc rése Imo 
Fltos vJrgons o todos os 
Acessórios para Locodoros 

LIGUE JÀ 

Tel.: (021) 390-7100 
DDG{ DDD Gràtis) 
Tel.: (021) 800-9102 

Pedido Minimo Qr$ 25.000 
SED6X GRATIS 
para compras acima de 
Cr$ 100.000 

AGORA COM GRANDE 
VARIEDADE DE 

CAmCHOS NINTENDO 


LOCADORAS" 1 APPOvEllEM O DESCONfO 
PARA MONTA SEM DO ACERVO INICIAl 






PRO MQ C O E $ 0 E JUNHO 


2IP3V RACE 

2990 


CACA AO PAIO 

2990 


TENIS 

2.990 


galaxjam 

3900 


UR&AM CHAMPION 

3000 


MACURlOEff 

3 900 


TOP GUN 

4 300 


«ARATE «IO 

6 950 


6 a FE1RA 13 

6,950 


ARKANOID 

6950 


MARIO BROS 1. Il 

6.950 


JiAMBQ 

8.900 

PRONTA ENTREGA RIO 1 


Rua Sso Francisco Xavier, 378 - A - Tìjuca 
CEP 20550 - Rio de Janeiro - RJ 
FAX (021) 264-2698 
Pabx (021) 284-1622 - 284-9500 

PRONTA ENTREGA RIO tt 

Estrada do Portela. 99/310 ■ M ad uretra 
CEP 21351 - Rio De Janeiro - RJ 
FAX (021) 359-7631 
Tels. (021) 350-4966 - 390-2573 
































































Moonwalker 

(Master System) 

Nas fases 3-1.. 3-2 e 3 3 quando pas¬ 
sar pela ponte de 0 passo moonwalker 
(hnfào l e dlrecional para esquertta ou & 
reità) a ponte se quebrarà Ai é só espe- 
rar o zombi pular em sua diregéo. vocè se 
ebaixa e eie cai Jose Luis Pedroso. Sào 
Pau»o SP 


Simpsons 

(Nintendo) 

Na segunda fase, no Shopping de 
Spnn ghetti ha urna dica para nào cair no 
cimento tresco. No segundo bomboni pule 
très vezes; eie lev arò Sars em seguranqa 
até o linai Roger o Fiihc Jaboatào, 



Moon Patrol 

(Atari) 

Selezióne o jogo para 2 jogadcres Jogue 
na v^ocidane norma! e antes de aparecer 
a mer-sagem 'Bonus' ou "No Bonus 
aperte RESET O jogador n° 2 ja co frega 
corri 9 800 pontos Fàbo da Silva Gomes 
Rio de Janeiro. RJ 


Teenage Mutant 
Ninja Turtles II 

(Nintendo) 

Para comodar o |ogo com IO v-das a se 
quència è para ernia, diretta 3 vezes pa¬ 
ra baino, -i JBms para esque- u B A 
Stari E paraescolherfBseecomegar com 
io yidas a sequénc u B A B A pn T -i 
ma Udixo B A esquerda direna 8 A 
Stari Possano Marcelo do Lago Barra 
Man sa. RJ 


Galaxy Force 

(Master System) 

No tùnel do pianeta verde nào pare de 
alitar e saltar rm'sssis. pois assm vocè de- 
rotar È os mimigos ao apafecérem ria tela 
sem cai tempo de ai*rarem José Luis Fe 
droso* Sào Paulo. SP 


DICAS 

DO 

LEITOR 



fpKA^OJOSO VtC&wJff 

<&•-. © 



Shadow Dancer 

(Mega Drive) 

Para conseguir seiegóes de fase faga o 
seguirne, quando aparecet a tela de apre- 
sentagàO aperte simultaneamente os bo 
i >e- ABC STAHT e ■ 4 re» onal pam 
baixo VOC& poderà escolher a fase que 
quiser Rodngo Antonio Rosa. Sào Paulo. 
SP 


Yo! Noid 

(Nintendo) 

Na 2“ fase na edade gelada né um p- 
go espletai Quando vocé e no entrar pe 
quenas ptataforrnas de gelo, pule sobre 
elas até que eneontre o fogo. Vocè pode 
ra ganhar mai r um CONTINUE No oar 
que de oiversóes. quando vocè avi star um 
cavali nho com urri inimigo em baixo (co¬ 
me i-a loro ir 14 da VIDEOGAME 3 pn 
gsna 251 pule nolo e r?que ali ranco vocé 
poeterà ganhar um- III (muif p cador paia 
o |ogo de cadas) Luis Gustavo G Paul' 
no Belo Horìzonte MG 





Mega Man III 

(Nintendo) 

Urna dica para licer mvulneràvel jogue 
com o conir ole t mas mantenha o con- 
troie 2 tigado e a mào Logo que apare- 
ter um buraco, aperte 0 direcional para a 
direita no con troie 2 e arnese no buraco 
Nào se assuste Mega Man nào perderà 
a v-da apenas ftearà tlutuando Aperte erv 
Tào o botào de pulo para voltar a tela Tenta 
em todos os buracos. pois de um deies 
Mega Man sairà pescando — si rial de que 
©Stara nvene Nel aie a final da fase Gui- 
inerme Ca*vaiho da Silva Mesquita R>o de 
Janeiro. RJ 


Super Hang On 

(Mega Drive) 

Para entrar na tei a de opqdes. pressio¬ 
ne os botów ABC v START Voce uo 
etera ajustar o tempo, ouvir mùSJCas e re* 
gufar a cfiliculdade do |ogo a seu gesto 
Edgar Abud Rodngues, Sào Paulo. SP 


Ghostbusters 

(Master System) 

Para conseguir um crédito de S 
999 490 00 basta se’ecanar a segu'ntfi 
uénc AA 2293779834 E 1 , 1 -- 
lo dare a garante de chegar ate o mons¬ 
tre de Marshmallow (entrarla para a esca 
da) Denis Rennó Siniscalchi e Leandro 
Renne; Siniscalchi Rio de Janeiro. RJ 


GH* 


licita 




PUSH SlRRI BUI TOH 


Vigilante 

(Master System) 

Na fase do le rf o vefho è maisfàc- 1 - aer 
rotar o chefào de ^anao eie dar um salto 
sobre vocé e logo executar urna séno de 
chuies ràptdos As&m eie serà defraudo 

mass facilmente e vocè passarà pa^a o ni- 
vei seguirne Leandro Daher Crudo. San- 
tana do Pamafba, SP 





















































































POW 


POWf RTRONe o Joystick de 
tot maio anatomico, ventosa* 
aderente*, re sposta rapida e 
em 3 medetos 

Po merito n I * Compativi com 
ststetrw Atan 

Pomeruan# * Compativa! com 
*t$iema Sego 

Powertrorj ttt + Compativi?! com 
Sistemo Nintendo 


mformacOes escreto poro 
Powertron D Joystick Pro 
fl D05 Gu.-imoes JM 

c£p&m$ 

S Paulo SF 






i 


ST T&Ó& Joystick robusto potevi sistema de 
re sposta rapida 


4MI (A ccelerateti Touch Advanced Kit} 
Joystick com sistemo do resposta rapida 
Sdeetpefw quem pretore um Joystick leve e 
comparto Compattaci com sistema A tari. 


PROCURE EM SEU RE VENDEDOR 


ST 50ùd Joystick originai pars sistema A tari 


VISITE NOSSO STAND NO VIDEOGAME SHOPPING FESTIVAL 







foiu- HOfifckHTe 



THE SIMPSONS: BART VS. THE 
SPACE MUTANTS — PARTE 1 


DIFIOJLDADE ••••• 
GRÀFICOS: 

MUSICA/EFEITOS: *•**• 

TIPO Avenlura CLASSFICA(~ÀO: ***** 

Ireste novo e sensacionsi game. Bart Simpson é o ùnico que 
pode salvar Springfield, a pequena udade onde mora, da in¬ 
vasar. de muiantes espacrais Eles precisarti de objelos lerres 
tres para si,.a terrfvet arnia poder luncionar e a missào de Bari 
é impedir que eles consigam esses objetos 
Bart pode pillar corri o botào A eie pularé ma*s alto se 
o boiao tor mantido pressionado durante o salto - e acionar 
os iiens "lue ree old e durante o |ogo com o bot;ir. B Bari pode 
tambem comprar oftjetos sefecionados com SELECT e acro- 
nados com START Eie cometa com óculos de raio-x (X- 


ZO ■ VIDEOGAME 


RAY SPECS) Para correi, aperte 0 bot Ao A junto com ù dire- 
ciana' para qualquer iado E. para um salto mais rango (su + 
perpulo), aperte o botào B logo depois de A mentendo os dws 
pressio nados 

Os muiantes 'possuiram 1 numanos de Sprmglield, e Bart 
pode fi beltà'los putendo sobre suas cabegas Mas, atengào * 
nem lodos os humanos esfào possuidos. e se Bart poter so 
pre um humano “ normal 1 perderà energia Para identificò 
Ics, use os óculos de raro-» Cada humano libertario ^ale urna 
lelra de um parente de Bari, que o ajudaré centra o imrrugo 
de cada fase Os sfmboFos com a lece de Krusty, q palhago 
berò da TV, vatem urna vida E os simbolos com a cara de 
Jebediah, o fundador de Spnngfietd* dào mvenobikJade 

1F fase: Nas ruas de Springfield Bart deve "pixar" 24 ob¬ 
jetos viùletas Atguns astaco bem à vista mas para pixar 
certos obfelos serà necessària multa criatividade Logo no mi¬ 
ao da fase, ha urna vida acima do pilar da casa (foro 2) Pegue- 
a. usando o superpulo e a lata de lixo paia ganhar impulso 
Mais aaiante. logo acirna do pamei do cinema, Bart recede 
o spray Volle pa*a 'pixar' a lata de i xo, mas anies apro 

Os logos do : iSTEMA INI' . TENDOC sio compauveis com Pah* 
iom System, Bit System. HiMpp Game, VG 0,000, VG 9.000. 
Dynsvision II c III, Super Charger ~ P 1 I 














































verte e pixe o pairveì no locai da foto 3 A seguir suba no 
uanqu nf:c db belone selciane a rnoeda e aperte START 
Bart passai gm tròie m Moe o dono do bar {foto 4) Que 
sairà furioso Ateneo sua camisa é vitfeta (loto 5} Pixe a " 1 
A seguir passe sobre os lios para cobnr os brìffejustiùf na gra 
ma (loto 6) E nào e$qu©ca da vide logo abauo dos tios {foto 
7) Fegue-a no at 

Para potar o tolde emr© na loja de ferramenti e compre 
ima WRENCHs Us^a no hidrante corno na loto 8 Oepo s, 
no locai oa foto 9 hà outra vida peguea no ar Ao cbegar 
na top de logos Bart deve comprar rocksts (pelo menos 
c neo) e cherry Dombs” Use a Sherry tx>mb cara solfar o 
passaro età gaiola (loto 10) e o rocker para assusiar o pas 
>aro votela do ombro da esìgua òe Jebediah Voja a posM^ào 
certa para sotiar o loguete na loto 1ì 

Com o sitale, hàbil para desviar dos rrumigos Né urn a 
v da no Locai da foto 1 2 Maj& adianie Bau deve pi*ar olumi 
naso usando rockets (loto 13) E para vencer o pnmaro mi 
migo. Nelson è sd atirar eonsfaniemenle mele sem deixar que 
>e aprojtime (foro 14) N&o dispense a ajuda da irma Magg e, 


recoiwndo loda* as feiras 

2“ la se: Os mutantes reprogramararn sua malèfica arm.s 
e precisam agora de 25 chapéus Bau béve recolhé les no 
shopping center p jiando bem reme a urna pessoa que os es 
ri ver usando (Iole 15) ou simpesmente reeotbentto-os peto ca 
mmho Para passar peto cimento tresco, pule nos doces S^a 
preciso [foto 16) Logo aoós o ultimo doce : ha urna vida (foie 
17) Bari deve agora passar por dois immigos. um de cada 
ve/, pulandò trèa ve/e$ sobre suas cabegas (loto 18) Os sé 
ms darào passera pequenos e grandes Rute fogo depois de 
um passo gFanoe (Iole 19) 0 tmm-go da potina nào o acerta - 
ra Se Barr ficar sempre bem pene del® fioro 20) Aguaroe O 
momento de palar très veaes sobre sua cabeca Cu'dado com 
as caiKas de presente® (loto 211 Mais à freme hd invenbbili 
dado (foto 22 ) e mats um irvmigo. venodo pu landò- se très ve- 
les sobre eie. corno os pnmeiros desia fase £ Analmente o 
chetar* Derrote-o acedando-ine eneo maiaoas que Bart ar 
remessa ao pular sobre as maJas fforos 23 e 24) Ban passar a 
para a par que de diversoes. onde murtas supresas o agnar 
darri 1 Afé L£. na prdxtma edigào dr VIDEOGAME 1 


viuEOSAMF 2: 




















































FQICH mi BTP MWOJj 


SISTEMA NINTENDO 



ASTYANAX do aparecer o 'GAME OVEfl". aperte A, B. SELECT e 

START 


difjculdade 
grAficos .••••• 

. . 

TIPO: Luta CLASSI FICAIO * * * * * 

Astyanax é subitamente transpodado para outra dimenalo 
e descobre sei o unico capaz de salvar a pnncesa Rosebud 
e libertar Remila, o remo dominado pelo villo Blackhorn, Trans 
lormado em guerreiro, Astyana» ganhou poderes START se 
leciona o poder do fogo do raio ou ainda o poder paralisador. 
que sào acionatìos con o direoonai para ama e o bollo B 
Sflo seis fases de muila agio ate a luta final corri Blackhorn 
Para licar invencfvel na tela de apresentagào entre 
para ernia quatro vezes. baino, esquerda diretta, cima 
e START Setegào de fases para cima, baino, esquerda. 
diretta, diretta B B B B e START CONTINUE quan- 


i * fase No primero dos dms estàgios desia fase, cuidado 
corri os esquelelos Acerte a esiàtua sempre que eia aparecer 
(loto 3) Astyanax ganha energia ou urna espada mais poteri- * 
te. O mimigo, Caesar, verri montado em um monslro Fiquet 
embaiKo oele virando-se rapidamente para scartar a cabota j 
que sera arremessada {loto 4) Caesar ernéo investirà cernirà 
vocè Encunaie-o no canto (foio 5) No esiàgio 2 o ini/nigo I 
é vencido aceitando-o enquanto estiver raspando Eie se trans- 1 
tormarà (foto 6), mas espere-o rastejar novamente para acerta- ( 
lo. Cuidado para nào ser encurralado no canto da tela 

2* fase. Nas morttanhas vermelhas, cuidado corri gosmas ' I 
roxas que se Iranslormam em monstros (foto 7), No primevo j 
est àgio para denotar o pterodàctilo é só manter dislància e * 
acertà-io quando eie se aproximar (foto fl} A Medusa do està- 
gio 2édenotada Fcando-se agachado acertando ponto fiumi- I 
bado (foto 9) Quando eia stirar as cobras. levante se e pule I 
sobre elas (foto 10) 

3* fase: Em Ryogoku estàgio 1. o Minotauro deve ser en- | 
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currafado no canto da tela (foto 1 1 ) Para isso, passe por en 
ireosraiosquieteat<ra patoschiires Noestàgio 2, fique per¬ 
le do pnmeiro monsiro, acertando-o sempre Mas o teirrugc 
pra valer deve ser observado à pianeta quando eie at'rar 
pule os li ras e inasta conif a eie (loto 12) Eie se fransformarà 
mas é stì evitar as bolhas, passar por Dauco dele e acertà lo 
pelas cosias (loto 13) 

4 - fase Em Marshy. um terrivei pànmno, quidado com os 
monstros que emergem de surpresa (foto 14) O inrmlQp do 
estàgio T, o esqueleto, nào pode ser encurraiaoo Acerte-o e 
luja dos gdpes No esiàgio 2. o primeiro monstre e venendo 
usando-se o poder do fogo Af. apenas mais um golpe de es* 
pada seré o bastante (foto 1 S) O «nimigo da lase deve ser atin 
gido na cabega (foto 16) Mantenha-se afestadc destrumdo 
seus tiros e aproxrmando-se com cuidado para nào ser stingi 
ao pelo raio (foto 1 7) 

5* lase Para crtegar a Thelenea, o caslelo do vitto, serà 
necessàrio antes atravessar urna ponte De novo.os mesmos 
monstros do pantano da lase 4 0 pnmeiro immigo um ieào 
Sguia. serà vencido so na nablidaae [loto 18) £m ultimo ca 


so, use o poder do fogo No estàgro 2. que è o acesso para 
o castefo nenftuma novi da de O (fumigo é venodo ticantose 
bem peno dele. scortando seguidas espadadas 
6* fase No interior do castro, hà ponas certas para entrar 
(dii-ecionaJ para cima), que sào aquelas guardadas por esque- 
letos (foto 19) 0 pnmeiro immigo. Thomdog. e venendo com 
espadadas no canto da tela Eie retorna, mudo mais forte Acer 
le primevo sua mào eie péra de atirar raios (foto 20) Entào, 
è só licar bem porto dote dando seguidas espadadas no co¬ 
fano No estègio 2, na ione do caste!© toaos os mimigos jà 
vencidos devem ser derrotados As esuatégias sào as mas 
mas 0 penùltimo monstre é venato com o poder do fogo, 
acertando-o depois (foto 21] Finalmente Blackhorn virà em 
torma ae dragào Para venera Astyanax deve acena i o co- 
ragào. mas para e sso sarà necessàrio dar golpts no logo para 
manier se embaixo do monstre (fotos 22 e 23) Seia ràpido! 
0 ùnico cuidado è com o poder peralisante. de Blackhorn. 
Ao recuperar os movimentos. rapita a esiratégta até climinà4o 
e salvar a princesa Asiana?* pode. entào. retornar ao seu 
mundo 


VIA 


VIDEC^AME 23 




































SUPER MARIO BROS. 3 — 
TRUQUES E DICAS 


DIFICULDADE ••••• 
GRÀFICOS •••*• 
MÙStCA/EFElTOS ••••• 

TIPO: Avertiura CLASSIFICALO ★ W * * * 


Vfdas no Mundo 1 

No locai da foto 2 Action Scene" 1, vocè jà deve ter o ra 
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hinho Dav ù sà voar até o bioco da foto 3 e pagar urna vida 
esita Paia consegui mais moedas néo saia da fase no linai, 
pegue impulso para voar (loto 4j e entra no tubo (loto 5), Re¬ 
gge todas as moedàs 

Na Action Scene 1 2 + ha ouira vida ac-rna do cane da foto 
6 Na Action Scene 3. suba no bioco corri a noia musical 
(foto 7) Vocè sairà nas nuvens A vida està no bioco da foto 8 

Na Action Scene 5. outra vida ao sair da caverna de gè 
Jo dé urna cabeijada para aparecer o bioco da foio 9 Pule 
nete para ir às nuvens Pegue as moedas. voe e pegue a vida 
no coglimelo da foto 10 

Na Action Scene 6, no locai da foto 11 hvre-se da tarta¬ 
ruga Guebre os dos blocos do canio {o cogumeio està no 
do maio) Agora, $eja ràpido dé urna cabegada no canto di* 
reito do bloco que sobrou e pegue o cogumeio junto à collana 
de blocos da esquerda (foto 12}, 
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Rautas para warp zone" 


Vidas e ponto s ìnllnltos no Mando 7 


Na Action Scene ’ 3 do Mando 1 vocè consegue a prime» 
ra tlaula. No linai, nào saia passe para tràs do tenàrio, aga 
cfiando no bioco branco por anco segundcs (telo 13) Vé pa¬ 
ra a diretta samdo na saia do bau (atràs do fundo prete do 
final da fase) Là està a pnmeira tteuta (foto 14) A segunda 
Nauta està no m» ni-caste! o do Mundo 1 Seré necessàrio pe 
gar o rabtnho e voar a partir do loca# da foto 15. Màno passa¬ 
re por ama do cenano sem aparecer na tela Quando a ì&a 
travar aperte o direcionai para cima para sa r na saia do 
segundo bau Ai està a segunda tlaula (loto 16). Entào e sti 
apertar o botéo B quando Mano estivar no mapa Seiec one 
a Nauta coir A e và para o ’warp (loto 17) Vocé esiarà na 
prime!ra linha. Ai, é só selecionar a segunda nauta (foto 18) 
paca chegar no mundo 6 (foto 19) _ 


Vocé chega no Mundo 7 usando a tlaula no mapa do Mun 
do 2. que jà o leverà oara a segunda linha ca warp zone 
(mundos 2 a 7) Urna vez no Mundo 1 seré necessàrio rogar 
até o primeirommi-castelo (lóto 20) Atengéo Mano deve eslar 
grande Se nào, eotre na porta da foto 21 và para a diretta 
e pegue o coglimelo no locai da lolo 22 Volte para a sala arv 
tener, dè cabegadas nos blocos da foto ale aparecer o 1 P’ 
(foto 23) Todos os blocos virar ào moedas (foto 24) Pegue- > 
as Quando elas volta rem a ser blocos. saia pela pena da foto j 
21 volte e rapita a operagào atà acabar o tempo, Af é só re- 
comegar quantas vezes vocé qu.ser até o màximo de vidas 
e de pontos Fàcil, nto? No Mundo B Mano também pode 
transformar objetos em moeaas, e repetir esia iaqanha Que 
lai descobnr? ___ \ 


VIDEOGAME 25 

























































































































I 


SISTEMA NINTENDO] 



INDIANA JONES AND THÈ LAST CRUSADE 


DIFICULDAQE ••••• 
GFtÀFfCOS 
MUSJCA/EFEfTOS: 

TIPO A ventura CLASSIFlCAQÀO. * * * * * 

Nesta sensaaonal aveniura. vocè deve ajudar o nerC» Indiana 
Jones a enconirar o Santo Graal, o càlice sagrarlo Além do 
chicote. indy possoi um supersoco direttoria! para cima |unto 
com o botào 8 

A aventura ae Jndy cornea com duas opgóes: vocé pode 
ir a Veneza de onde seu pai mandou'ihe as ùilimas noticias 
sobre seu parade irò, ou partir direte para procurai a cruz de 
Coronano Coronarlo ó um navio, e Indy deve derrolar 15 mi- 
migos para conseguir a cruz (foto 2 ) Vocé a conseguirà der 
rotando o mmigo de branco, que estarò pedo da carga de 
TNT É só dar urna chicotada nele (foto 3) Pegue a cruz e pu¬ 
le para a esquerda 


Sua prtìxima missào è em Veneza Monte o desenho do 
Graal (lotos 4 e 5) Sugesiào copie o càlice em um pape), pois 
no final vocè deverà identifica-lo entre muitos oulros. 

O próximo passo è partir em busca de seu pai Na Austria, 
no Castelo Brunwald Indy deve descobrir o caminho. Seja rà¬ 
pido para erttrentar os guartìiSes. Indy pode se pendurar nos 
Justres para mudar de patamar (foto 6) A dica para encontrà- 
lo é entrar nas lareiras Sente na cadeira para abnr a enuaoa 
(foto 7 ) e encontrar seu pai (loto 8) 

Indy deve agora ir ao encontro de Marcus, no deserto Mul¬ 
to cuidado no tanque Venga os inimigos com voadoras e gol- 
pes ràpidos para libertà io (foto 9) 

O maior desaiio de indy para enconlrar o Graal serà pisar 
nos lugares certos para o cbào nào desabar A dica è pisar 
nos quadros para loimar a palavra JEHOVAH — que éo no 
mede Deus enlre os Hebreus (foto 10) 0 caminho ceno apa- 
recerà por pouco tempo (loto 11) Decora lambém q simbolo 
que aparece, que serà por onde indy deverà sair do labirinto. 
Para reconhecer o ver dad erro Santo Graal, use o desenho do 
papel (loto 12). Se vocé escother o cài-ce certo, parabéns! Do 
contràrio (ambre-se indiana Jones jamais desiste 
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MANIAC MAN SION 

DIFìCULDADE ••••• 
GRÀFlCOS ••••• * 

MUSICA/EFEITOS 

TIPO Aventura CLASSIFICAgÀO ***** 

Vocé deve ajuaar Dave Razor Wendy e outros amigos a 
resgatar Sandy, Um Dentista do mal, que moia na mansào 
quer iransrem seu cérebro para qma màquma maluca e vocè 
deve impedi-lo Meste game, sera necessàrio pensar multo - 
voctì deve descobnr os segredos e tornar oeasòes O jogo 
pode ser gravado (savej e continuano sempre (restare), mes 
mo tendo desiigado o console. 

A primeira e fundamenial dica, tudo pode ser mexido Per¬ 
corra a tela con a seta e sefecione empgrrar (PUSM), puxar 
(PULLj dar (GtVE). aprir (OPEN), fechar (CLOSE) ir para (GO 
TO). pegartJGET), usar (USE). le» [READ), outro garolo (NEW 
KIDD). hgar (TURN ON) e desligar (TURN OFF) A seguir ou 
tras dicas importante! 

Sua primeira missào torà chegar na casa maluca Use a lle- 


cha para movimentar o personagem. Para entrar na casa, pe¬ 
gue a chave embaixo do tapeieiGET KEY) và à fronte da porta 
e use a chave (tolos 2 e 3) 

Logo na entrada da casa, primerro enlre na coztnha e pe 
gue a lanterna, corno nas fotos 4 e 5 Samdo da cozinha. en 
tre na ùltima porta, alravesse a sala e enlre outra vez na ùltima 
porta Agenda a luz (TURN ON LAMP) e pegue a Ma cessele 
na porta falsa (foto 6) Volte para a primeva sala e suba as 
escadas 

No segundo andar tTSs portas enlre na da esquerda. pa¬ 
gando ludo que puder na sala (GET foto 7) Saia e entre na 
porta da direita. pagando o disco que brado (foto 8) 

Resta a porta do meio. mas esqueqa-a, pois vùcè jà deve 
estar corti fome Volte para a cozmha e abra a geladeira (tote 
9) Nào và antes. pois serà surpreendtdo pela dona de casa 
Pegue ludo, mas tome cu.dado o Mho do ciani sia virà bus¬ 
car o queijo Para nào ser descoberto (foto 1Q), enlre na porta 
ao lado da geladeira (folo 11 ) Se dois dos seus amigos lorem 
presos, hà corno fuga Hà um bioco sol lo na parede (loto 12) 
Empurre-o 0 outro amigo deve estar em Ironie A porta, pois 
vocè deverà selecionà-lo e tirà-lo da safa rapidamente 
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SISTEMA NINTENDO 


THE HUNT FOR RED OCTOBER 


DIFICULOADE •••• 
GRÀFICOS ••• 
MUS1CA/EFEITOS 

TIPO: Aventura CLASS IFICAQAO: * * * 

No comando do submarino soviètico Outubro Verrnetho, o 
capitào Ramius pès em alorca loda a trota navaJ dos Estadùs 
Umdos 0 jeilo è levò lo para a seguranga em àguas amen 
■’cinas onde a Inpul'agéo de serta ré 
Muiias seréo as ditte uldades os pinna na prunai ra fase eri¬ 
gerci multa paciéocia e, para atmgir a segunda fase, seré ne¬ 
cessàrio deslruif a barretra Sei a ràpido No carninho. dosvio 
das mmas e pegue os sanais de armas Na segunda fase, seja 
hébl para escapar dss minas 



IVI AD MAX 


DIFiCULDADE ••• 

grArcos **« 

MÙSICA/EFEiTOS •• 

TIPO. A veni ura CLASSlFlCACAO ★ A ★ 

Como no li Ime vocé deve rifonder sua preoosa gasolina 
dos inirrugos. Na primeva taso, compro gasolina, par© no gal 
pào da loto e pegue ludo o que conseguir Serà mais fèdi pros 
seguir Nas estradai l*vre se dos carros minugos com mano- 
bras radicate Vocé ter èque cu morir frès fases cada urna com 
prendendo um esiàgio na estrada e cetra na arena Ai, vocé 
deve baier nos carcos mimigos mutilizandoos Vate a habii- 
dade Para facilitar o traballio, oscédigos séoestes 2* fase 
MMAX 3° fase WAST 



BIG BIRD S HIDE & SPEAK 


PLATOON 


DIFICULDADE ***• 
GRAFlCQS *** 

MÙSICHE Fflf OS *** 

TIPO RacioC)nio CLASStFICAQÀO ★ ★ * 

Com a turma de Vita Sèsamo, que fé lez multosecesso por 
aqui na TV e continua fa/endo nos Estados Unldos. vocé po 
de r em seis rogos diferentes. tremar oseu mglès. seja identifi¬ 
cando OS perso nagens da Vita, a-divrnhando letras Ou tentan 
do lonriar palavras antes que o so* se ponha por ©«empto 
Para ajudé lo. Gar-baldo (Big Bird) lem urna novidade eie 
realmente fata em allo e barn som através de frases digitali 
zadas no canucho. d^zendo se vocè acértou ou nao ideai pa 
ra cnan^as 



DiFtCULDADE ***** 

grAhcos ••••• 

MUSICWFFEITOS *** 

TIPO: Guerra CLASSIFICAQÀO ★ ★ * * 

Todas as difieuldade 1 : da selva vietnamita cstào preaenfes 
nfifite jogo Na pnmetra fase, >mbete é durante o dia. Cui 
dado com mimigos, que aparc^eréo de todOS os cantos 
Và sempre para a di reità e pegue a mocnda, mdispensével 
Volte tornando cuidado para néo errar o cammho - urna boa 
dica è. a medi da em que vocé segue, ir anelando os focaia 
por onde entrou Ao cheqar na fronte, agache para néo sor 
atmgido e dei*e a mochii. j Eia explodiré, impedircelo que ini 
nrngos venham atrés de vocé 
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NEM TODO VIDEOGAME 

É LEGAL. 

Tendo em lista ierem sido encontrudos no merendo bnasiletro cartuchos pam i ideogames com 
a marca SEGA, que estào sendo comertializados em concorrència com os que distrihuimos no 
Brasit, vimas alertà-lcs, /rara fms de diretto, o quanto stette 


1 • Nassa etnpresa man tétti connato com KABUSHIKl KAISHA SEGA 
EWTERPRISES para fatrrica&ìo e distrihtàcfio occlusiva no tirasti, jxim 
( ideogame e cartuchos da marca SEGA 

2 - A marca SEGA se acha regolarmente rvgistnuia no Brasi/, petunie 
o INH ria forma età Lei 5772/71, Codilo da l*ropariedade Industriai, na 
classe 9, que incita Fitas Gmmdas e Cartuchos, e rta classe 28, que incliti 
Jogos e Brinquedos, respectutornente soh n." 814702864 e 006423019 
A TBC TOT Indùstria e Comércio I tela e sua CoUgada TBC TOT 
INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTEA possuem licenza acclusila dessa 
marca rio Brusii 

3 ■ Alèrti disso, os Cartuchos para Videogames em questuo constiiuem 
pregmmas de computador protegidos pela tei de Software n." 7646/87 e 
pela Lei de Direilos Autoruis nr 5988/73, a qual protese, tamhém, os 
ttiulas de obrus irudectuais, de forma que o nome SEGA e os Tititios de 
aula Cariucbo tamhém se acharn protegidos pela mestrui lei 


•• - Nessas condtqóes, só sdo legittimiti os Cartudxxi SEGA coltKados no 
merendo hrastieiro por intermèdio de nassa empresa. e tiegirtmos todos 
os dentaci, se/a por contm/Ùqào, seja fx/r liolatvm os diteti os exdusivos 
que nos competem, stqeitos taci cartuchos ilegitimos à busca e apreensào 
e os responsàveis {reta irifm&o siqeitos a medkkts at minati, e 
ittdetiizatótias 
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E ELE JAVEM COM 0 AI 

Colli O uovo Mastri 1 Sv'strili - II vnrr putir jo^a 

Alr\ Kidd in Mirar 



i uni. Iris : t - ] j i pisi ohi sdì* vi tufklus sr ^ varai iitiur ni r 
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• Amuipatiliit I jovNlirk 




EX KIDD NA MEMORIA. 


tixlns oscarluehos do MasirrSystem. E ojo^> 
World ja veni na uh ‘in oriti! 














































































" -W=- 






* 


DIRTY HARRY 


fi PO A ventura pofciai 


DIFICULUADE ***** 
GRÀFICOS **** 
MUSlCA-1t F 11 US *** 
CLASbiFtCAQÀO * * * 


0 ,r salinaio titj i.ii.k Fiali ey reveitìu urna pista importante 
■ t il,-i te\ urna leu vel WQzmazm do irai ino rio droga ■ 
a Ap i- 1 1 jiiiiti responsivo! pela morto do Jank Vch ò devi* 
astiar Ha?iy Cailaftam o mspetor de Politici da r iriario a der 
ihtr a orqarwa^io Nas fuas do Sio Francisco Harry riove 
entrar nos tlepo^tos h reccther itens quo ìhu ■■.orno ùtets pular 
fiat caiKd*: Ilio darau t -pkvivGS plasluos qu<? servem par i 
aorir cglres E . r onlra o pr> metro gàngster agactir para o 
capar rio seus potentfr, (x.n 4 




GAUNTLET II 


_ 


_ , 


riPO Avertii im 


! nr II UlDAtH ***** 
GRAFICOS *** 
music:at ffitos **** 
i assiFN at;ao ★ * # * 


« ■ orti jogarior esccifwivi quer 
. ri trvtiwf latitioio Sào mais de 
\ >t f. ir. 3rt - v. vo So t li fu Ubarle F r n lo 


Fro tlldj'-j ijo LfjU ItlBtKa VÙCÈ 
fOirUii ptlM h‘rXit f*'* |^jf iti 

250 saiii' i d' kni *r ite *, Off qf< nj 
tifi-, ekr r- ■>- tv - ino iu.aU*i =t Jum; e a sarda 
Nt * i w ir iM.'irf all w ir ili ì fui t'^ort if !11 * r ih dui &> Striar s quo i fina 
rioiijv iLVriia . iifHi i i sarta srla Para alfrincd-to» fiegue a chewe 
ria mquefOri ahnrtdo a passagem dei fola ale o uflimo 
mivtìI poi.jiH 1 ì anlici ti,**! e dtjra mais urna potfa Ai é so iHjla* 
[ÙìUi * IrK* ti 


SISTEMA NINTENDO 


ADVENTURES OF BAYOU BILLY 


X 


MEN 


DIFICULDADE ***** 
GRÀFICOS *** 
musjca/efeuos *** 

Gl ASSIFICAQÀO *** 


TIPO Avenlur.-i 


>;-Men e i famosi qtuf >o rie hmò\$ Marvel que i jta pela jus 
figa i- pela pa/ Meste jogo vocè pode escolher seu herói pre¬ 
tei in fin qrupo Wolvenne Cyciops. Nighlcrawrer, Iceman 
oàpNMjs hj Stomi .aia jm com tècnicas e hariilidades dfle 
reme» e lambém em qual das etneo imssóes vai inictar A 
missfio mais làcit e a tot coirà o '‘Confronto Sub'erràneo 11 Os 
mais versàteis X Meri sao Cyclops ■ Iceman, quetèm boni po 
def dti fogo e hàu bastarne ràpdo L , Meste fogo vale a habill- 
dado ' «riiiniqos sào mu»tos e tampém tapidos 


OJFICULDADE ***** 
GRÀFICOS ***** 
MUSJCA^EFEETOS **•* 

TIPO Aventura CLASS3F6CÀQÀO * * ir ★ 


D HnToi Bayou Bili/ deveresgalar Anabdle sequeslrada pdo 
I loffivd tacmora Gordon e seus capaneav Aleni rias armas que 
recothe pelo eammho cntcoie. bastào & taca enire outras 
Billy porie dar elici entes voadoras É so a penar stmulta 
neamenteos ootoes A e B Ma pnmeira la so peque o bastài* 
oU- é tiasfanie etcì onte contfa os jacarès F ique rie olho na es- 
l putv.j iruin, i i.jfitJr yJes vSOaparet;er Hà energia nofun 

| : • :i< j pàniriricj Corifra os inafgijlti idores, lique uni terra tir 
* me, entro uni piptam ^ outro .>ci>ri r if da ^eguidos golpes 













































































MASTER, NINTENDO, PHANTON, 
SUPERCHARGER, ETC... 


• Travamento 
t>erfetio 


h A lo ^amento 
uni ventai pi 
todotùiiofO» 


• Retavo lnltfil 
PTntior fto pur Untili 



• / 



CHEGOU 

Ùltimo* Limcim«fitof 


« Alo lamento p/ ev«fltual atfapfario r 
Venda Aulorliida 


#.1 dismoc £ partente LiSVtìi 


CARTUCHOS P/ MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 
NINTENDO € PHANTON. 


WICKEftl CENTRAL CHSTRIR- DE FITAS E ACESSÓftlOS LTtJA 


. Vantili* « Show ftoom . 


R. Alb.i. 1743 - SAo Paulo • SP - CEP 04346 
Tel.: (011) S63977S . Fan: (Oli) 562 6257 . 





Alugamos: 

MASTER - Toda fìnha de cartuchos nacionais 

MEGA - Toda linha de cartuchos nacionais 
PADRÀO NINTENDO - Estamos atualizados com 
as ùltimas novidades apresentadas pela 
Revisto VideoGame 


Màos a postose InscriQòes do 1? Campeonato 
de Video Game aqui no TILTYS, Realizaqòo: 


PROMOQÒES 

Se ligue! 
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SISTEMA NINTENDO 


ADVENTURES OF LOLO 2 

DIFI CULO ADE **** 
GRAFCOS **** 

MÙS1GA/EFE ] TOS *** 

TIPO Aventura CLASSlFlCAgÀO * + * * 

0 simpàtico Lolo deve encontrar a salda de uni fantàstico 
labirinto, até chegar ao topo da torre onde sua namorada, La 
la. e mantida pristaneua Em cada sala Lolo deve usar urna 
^strategia dif orante para acftar a sarda, pegando todos os co 
ragóes sem ser atìngido Use toda a sua intetigAncia para des- 
cobr r as estratégias deste empolgante game Para comegar 
o jogo no segando andar, o código e PLPY Para o terceiro. 
o cùckjo c PYPL Ex i slem ai no a quatro satas secretas. e os 
MU ij '! : rii; PROÀ, PROB + PRDC fr PfìOD 


ARCH RIVALS 

DIF1CULDADE ***■ 
GRAFCOS 
MUSIC A/EFEITOS 

URO Esporto CLASStFtCAQÀQ * * * ★ 

Imagi ne urn jogo de basquete engragado, no quei voce po- 
de fazer de rodo para acenar a cesia Vale alé mesmo secar 
os adversàros para roubar a oda — afina], nào hé taltas As¬ 
sire è Atch Rivale, um game realmente divertido e de exceJen- 
tes gràticos. Voce pode escolher os times de acordo corri a 
habilfdade de Iransgrecfir as regras do jogo Para acenai um 
potei il !■ seco no adversàrin u: - o botào B Voce pode tarn 
bére palar no pescogo do adversàno. Para isso, aperte A e 
8 si muHanoa mente 




KINGS OF THE REACH 

DfFICULDADE **** 
GftÀFlCOS ***** 
MÙSICA/EFEITQS ***** 

TIPO Esporre CLASS1FICAQÀO * * * * * 

King è of thè Beach é um vòtei de praia. disputado erri ól 
Snire as jogadas hi o saque norma] spettando se c A 
para a. boia ^ubii e b para > saque por baixo a 

B -unto:- \ ou a "vtagenY (A duas veves]. Vale o mesmo para 
gorladas Para bioquear a foga da ad versar a, e sù aperlar A 
b B juntos E. apértando se lambém o direzionai para os a 
dos. seu jogador dà um fapinha na boia Voce pode chegar 
ho requinte de reclamar coro o |uiz e so apenai SELECT Pa 
i jisputar a diurna panica o ■ ; rUigo v SUNDEVIL Para até 
4 fogadores 


34 OtOGAME 


THE UNTOUCHABLES 

DIFICULDADE ***» 
GRÀFfCOS **•• 
MUSIC A/E FEJTOS. *** 

TIPO A ventura frolle i al CLASSIFICAQAO * ★ * * 

Etrot Noti, Malone Wridice ou Storie sàoos Intocàveis. im- 
placàveis poioais que lui am para ucabar com o& negócioscfi 
minosos eia Mafia de A Capone E para isso, devem irivadir 
depósitos onde a org&nizagàf i;u comr sbanda de be&das al- 
ooólicas (proibìdas na època), luiur na osiamo de treni e am 
mais duas oulras fases emociónantes Na pnmeira lase seja 
hàbil para eliminar os maliosos enquanto recol he gerrafas - 
as provas necessanas (evidences) para passar de fase A ca 
da lase. as evidéncias mudam Fstep alenio! 


























































FRIDAY THE 1 3 U 


TIPO Avefitura 


DIFlCULDADE 

GRAFfCOS **** 

M ÙSIC A/EF E IT OS: •*** 
CLASSIFICAQAO ★ ★ ★ * 


Exatamsme corno no filmo de Horror Sexta-Feifa 13. a tur- 
ma de antigas Debbo Mark Paul George. Laura e Gnssy de 
vem enlrentaf Jason e sua Mae, cuja maidico os vem atemo 
ridando hà tempo® Voce pode escolher qualquer um dos ami- 
gos - qua tém caratteristicas dilerentes — e sair atfàs dos 
monstros" Quando soar o alar me eie® estarào perto locala 
os no mapa Para vencer Jason nas ve^es em que se delrom 
idr corri eie acerte-o quando esiger no lurido da tela Guan 
do eie investir, é hora de desviar de seus golpes 


F&ÒAY 

Trf£l 



RAD RACER II 

DIFlCULDADE •“* 
GRAFICOS. 

MÙSICA/EFErrOS ••• 

TIPO Automobilismo CLASSIFfCACÀO * + ★ ★ 

Em Rad Bacer il vocé deve levar tua Fetrari à odade mais 
próxima, no menor lampo possivei Seu btìlido tem turbo, acio 
nado corri o direzionai para cima. Para arrancar ràpido, a por 
te o direcional para baino e espere ancher o medidor de ener 
già Aperte entéo o bolso A E. para escothor fase, no ii'iulo 
de apreseniagàQ pressione 8 tantas vezes quanto o numero 
da fase menos um (ex tase 4, B J vezes) Pressione entàp o 
direzionai na diagonal supenor esquerda e aperte START Ten¬ 
ie lambem corri Olio vezes a B vocé correrà em urna estra¬ 
da-sur presa 1 


est 


IftUL IIHKl vjuajif Cf»„ l M> 
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ROBOCOP 2 

DIFlCULDADE **** 
GRAFÈCOS *** 
MUSICA/EFEITQS **** 

TIPO Luta CLASSIFJCACAO * * * ★ 

Meste ou Irò supe ria nga mento, Robocop — p potaal a ben 
nè!ico das telas do cinema — continua às volta* corri vilóes 
na vetha Detroit- Seu otojeiivo A invada e destruir a inoustna 
qui'mica que produ^ a droga "Nuke e seu chete Cam A ca¬ 
da tase. urna nova misséo serà apreseruada a Robocop No 
final eia pnmeira. hà urna galena de tiro para calibrar os san 
sore$ de visào (alvo) Seja ràpido, e nào acerte os reténs. Na 
segunaa fase, Guidatici com o pilaf metànico nào pare ou 
Robocop serà esrnayado 


FUTEBOL 

DJFICULDADE *•** 
GRÀFJCQS *** 
MUSICÀ/EFEITOS *»*• 

TIPO Esporle CLASSIRCA^AO * * * * 

Futeboi é urti ètimo game de esporle®. e & pr-ncipal carne 
terfstìca é que vocè pude escolher ani re times brasi lei ras" 
Es!ào presente^ Internaci ornai (RS) Flarnengo (RJ>. Sào Paulo 
(SP), Vasco da Gama (RJ). Cor nthians (SP), Palme^as ESP), 
Fluminense (RJ) ou Bentos (SP) Além-desta novidade. cada 
tècnico 1 ‘ pode escolher a fatica de seu lime pretendo (A -3-3. 
4 2 4 ou 4-4-2) e as caracien'slicas de jogo firme detenevo ou 
otensivo) Outro detal he as opgóes na tela e o man u al estati 
em portuguès. 













































SISTEMA NINTENDO 
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ALTERED BEAST 


TIPO Aventura 


DIFICULDADE •••* 
GRÀFICOS •*»* 
MUSICA EFETOS •••* 
ClassifiCaqAo * * ★ ★ 


Altered Beasi é a versào Nintendo para este sensadonal ga¬ 
me larnbém cnamado ae Gaiacic Crusaoe' Vocé bave res- 
gatar a filha de Zeus do maligno Neff em oilo fases. rodendo 
se Iranslofnnar em lobo dragSo e ale tubarlo Para selecio- 
nar a fase «spere a parse e r mensagem CONTINUE Ouan 
do e a Sub ■ aperte SELECT um nùmero de vezes igua ; ao 
nùmero de iases que (altarem para a fase desejada (da fase 
1 para a fase 8 SELECT 7 vezes) entào START Acerte os 
chifres do ùltimo mimigo putendo sobre os trros apertando o 
direoonaJ para erma duas vezes. 
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MISSION: IMPOSSIBLE 


TIPO Ayeniiira 


DIPICULDADE ***** 
GRÀRCOS *** 
MUSICA/EFEITOS ***** 
CLASS IR CAQÀO * * * ★ 


Mas se?s fases mpossiveis ' deste game, vocé e um agen¬ 
te do famoso esquadrào de agentes secreios do senado oa 
T V Sua missào sera frustrar os pianos da orgarazagào Sm- 
te r Se ver que sequesirou Dr Zero e seus planos ere defesa 
rrulrtar translonriando-os em urna poderosa arma. Como o co¬ 
mandante da operaio, vocé pode escother très dos seus me- 
Ih or ss agenles — Ma* Grani e Nicholas, cada um com habili- 
da<sef>diferenter Par , ar a se-la fase :■ codig < é QBY2 
Ào chegar no computation o final do pgo use o Código de 
acesso MTKN 
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DOUBLÉ DRIBBLE 


TIPO Esporle 


DIFICUIDADE 
GRARCOS 
MUSICA- E-E'TOS 
CLASSIFICAQÀO 


» # • • 

* * * 

* * * * 

★ ★ ★ if 


Doublé Dubbie é um jogo de basqueie. qué està sende lan 
gado no Brasi! pei a Dtsrriac Vocé pode di spular emooemn- 
tes padidascontra um amigoou contra o com pula don e o ob- 
lecivo é se? campeào da NBA, a Ijga americana de basqueie 
E sc orna entra Los Angeles Lakers, Cb cago Bulisou New York 
Powers - que tèm c^acferfsticas tfilerentes — e detona" nas 
enterradas. polendo pene -la cesia t acionando r? beiào B 
Com o botào A ^ocè taz os passes — quanto mais rapido seu 
tifine Trocar a boia e passar oa deless para o ataque mais ob¬ 
ietto sera- 


mi* < 

- -mani* 


/ -sì' 



NINJA CRUSADERS 


TIPO Luta marcia 1 


DIFjQJLDADE. 
GRÀFICOS 
mGsjca/efeitqs 
C LASSI F (CACÀO 


★ # ★ ★ 


Talari e Biade àc aw-. quefreiros nmja, è scoi hi dos para 
l'bertar a Terra de um m.-tn jn.. nvatior alieni'gena Besccm- 
lam com muiios truques e magias, txxiendo se transformar em 
ammais para entrentaf os pengos E sd pepar os Sinai6 de és 
trela (t'B'Q), exorpiào (escorpiào). barra (éguia) e espada (dra- 
gèo). E s para derrotar os mimrgos da purneira e da segunda 
laiitì, a estfatégra è a mesma: pule os trros dtspafando sem 
pre. Quando q monstro investir contra vocé salte Tra nsf ormar- 
se em aguia afudara a escapar 
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Noma: 


Cidade: 


48 hs. 

Este é o tempo que leva para vocé receber via correio, os mais incrfveis 
lan^amentos do mercado intemacional de video games. Cartuchos novos, 
nacionais ou importados e loda urna linha de acessórios que vai incrementar ainda 

mais o seu prazer de jogar. 

É também o tempo que leva para vender aqueir cartucho que vocé nào quer 
mais. É isso mesmo, nós compramos o seu cartucho usado! E sabe por que 
pagamos o meihor pre$o? Porque a Gamepower é pioneira na compra e venda de 

cartuchos usados! 


Como comprar cartuchos novos da Gamepower 



termuiàntk) o pftdfeto 9 nò* o anvlvwno* polo corroio 


Como vender 

o seu cartucho usado para a Gamepower 





Decida 
CCHtSUfìiMlQa 
Ga/n^ppwr slnvéi do Nòe ù 


o paguiomoa *nviaraks um voto t 


r cfr ti n 

Pioneira na compra e venda {§ 
de cartuchos usados. 


lumi 


End: 


Estado 


Cep: 


T éLi ). 


Data de Nasc.:_/_ l, 


Poesui Videogame?. 


Oual?. 


Preencha e ernie para Gamepower ■ fl. Cotostó 37 • Pompéia ■ Cep 05021 ■ Sào Paulo - SP 
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SISTEMA NINTENDO 


KNIGHT RIDER 

T(PO: Aventura 
DIFICULDADE. 

GRÀFICOS; ••• 
musica/efeitos ••• 

CLASSIFICAQÀO * * * 

Voce està fio comando da Super Maqui 
na um carro fantàstico que pode alè sai 
far. E vite OS tiroa dos carfOS vermelhos. 
acedando os brancos para ganzar escu¬ 
to, rmsseis e laser està a melhor arma 
c on| r a o carni ah ào i n i m i g □ n a fase 1 Se ja 
bàpii para t>scapar dos tifos 


ULTIMA: EXODUS 

Tipo Av&aiura 

DIFICULDADE **»* 

GRÀFICOS 

MUSICA EFEtTOS ***• 

CLASSI FtCÀQÀO * * * ★ 

ExOdus, ur espi rito malvado. fitóftQU- 
se dfts trevas e eterninoli o castelo que vo 
cé deve salvar Escdha qua?re bravos 
guerreros e preparo &e voce preci sarà 
descoonr esrratégias e cammhos 0 jogo 
pode ser gravato (save) para contmuagào 
posterie* 


ICABAL 

TIPO Guerra 
DIFICULDADE •••• 
GRÀFICOS 

! MÙSlCAfEFEITQS ••• 
CLASSlFlCAgÀO + * * 


Em se&s tases. um ou dorè valerne® sol 
daaos lutam para sobrevivtìr A mira e rno 
* imeni a da com o direcjonal por loda a fe¬ 
ra Acerte rude o que encontrar sddados 
tanques jipese alé heliebpreros lesviau 
dr 1 mi sold-jdó dos tros «rnrrnyi 

- , 

RYGAR 

TIPO Avenrura 
DIFICULDADE 

GRÀFICOS *•** 

MUSICA/EFEITOS 
CLASSIFICAQÀO * * * * 

Ryyar o herói deve attavessai rumas 
Horésfas e entrar em casteios multo bem 
guardsdos até enfrentar Big Tiger o viiào 
Presre afengào no carninho no pitar com 
a corda salte Vè pera a direna e suba ria 
leTCerta corda, indo para a esquerda En 
tre na porta 
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ICE HOCKEY 

TIPO Espone 
DIFICULDADE •••• 
GRÀFICOS 

MÙSICA'EFEITOS •••• 

Ci ASSIFICACÀO * * * * 


Voce disputa urna emooonanre pallida 
de noquei scure o 9010. Quando seu trme 
gnào estive» com 0 disco, use 0 botto B pa 
ra mudar 0 jogador que vocé connota pa 
ra o que esiger mais próximo à jogada A 
e B juntos PSd "carnnho Se|a obeLuo 
no aiaque" 


ICE HOCKEY 
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SEGA 



•TODASAS MARCAS DE 
VIDEO GAMES NACIONAIS 


NINTENDO 


MASTER 

SYSTEM 





MEGA DRIVE *OS MELHORES JOGOS 


PHANTOM SYSTEM 
SUPER CHARGER 
DYNAVISIOIM 
TOP GAME (CCEJ 
BIT SYSTEM 
HI-TOP GAME 


liSVtì) ©gradiente 





CUSf Afìé < milmar (Nintendo) 

EnTERTPinmenT 
SMSTEm 




PRECOS E CONDICÓES DE PAGAMENTOS, IMBATIVEIS 
ASSESSORE COMPLETA P/ MOMTAGEM DE SUA LOCADORA 


REMETEMOS PI TODO O BRASIL ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 


-—-- A<jAJ VIDEO COM E DISTRIBUITO LTDA. - 

R. Dr. Jose Estefno, 297 - Jd. V. Mariana Sào Paulo - SP- CEP: 04116 Pone: [01TJ 544-4913 / 575*38 61 
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MACH RIDER 

TIPO Motociclismo 
DJFICULOAOE *•** 

GRÀFICOS •••* 
MÙSlCA^FElTOS ••• 
CLASS1FCAQÀ0 ★ * ★ 

Todas- as emogfies de pilotar urna moto 
em alUss^mas veiocidades esìào presenies 
neste game Vaie a nabilidade para des¬ 
viar tìòs obstàculos — pedras àlee e até 
galòes Se vocé preferir, sua moto pode 
atffar para exfermrnar urna gang malvada 
de moiocclistas 


BACK TO THE FUTURE II & IH 

TIPO Aventura 
DIFICULDADE •••• 

GRÀFICOS •••• 
MÙSlC/UEFElTOS 
CLASSlFICAQAO * * ★ 

Como na pr mena aventuia ajude Marty 
McFiy a encontrar o cammho de volta ao 
presente. Neste jogo. o tempo e funda- 
meritai Hà um "warp parai875 notfìu- 
lo scgure A e B e pressione SELÉCT 
Quando as letras cairerr., arrange-as para 
FLUXCAPACITORISTHEPOWER. 


DAYS OF THUNDER 

TIPO Automobilismo 
DIFICULDADE 
GRÀFICOS 

MÙSICA/EFEITOS •** 
CLASSIFICALO ★ + * 

Qua tal re patir as laganhas do gaia Tom 
Cruise nas pstas 7 A oorao de um poten¬ 
te carro da sène N ASCAR urna competi- 
gfio còtti carros envenenadùs que Cor rem 
em pistas ovais inciinadas. voce deve ser 
lum as para vencer No Box. vocètambém 
controla os Uabalhos dos mecàmcos 


GALAGA 

TIPO Combate Espacial 
DIFtCULDADE •••• 

GRÀFICOS 

MÙSICAJEFEITOS 

classificacAo * ★ * 

Vocé està no comando de urna avanga- 
da nave espàaal. e deve impedir que a tro¬ 
ta nimiga invada seu pianeta. Daxe-se 
capturar pelo campo de targa quando sua 
nave chegar no allo acerte a vocé fica 
con tiro duplo A pater u ma esquadnlna in- 
taira vale 1 000 pontos 


TWIN COBRA 

TIPO Compale Aèreo 
DIFICULDADE •••• 

GRÀFiCOS 

MÙSICA'EFEITOS ••• 
CLASSIFICAQÀO + * * 

No comando de um avangaoo nelicóp 
[ero de combate vocé deve sob'evoar 0 
campo irvmnigo paia preparar a densa va de 
jseu esèrcito Mas nào seri fàcil o exérci 
lo mimigo farà de ludo para abatè-to £ 
a melhor defesa e sempre o ataque seia 
ràpido e aiire em ludo na tela 
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Na War Game 
vocè encontra 
as melhores fitas 
de Video Games ! ! ! 

ATEN^ÀO 

Vendas p todo o Brasi! via SEDEX 
Pre<j'os especiais p/ i oc ado ras 
e distrìbuidoras, 

R. Maria Custòdia, 168 - Sta. Terezinha 
Trav. Eng, Gaetano Alvares c/ Cons. Morcira 

de Barros) 

CEP 02460 - Santana 

(Oli) 290-2130 


WAR DIVERSÒES ELETRÒNICAS 
R. D. Martinha, 345 
em freme a War Game. 





























TIPO Luta 


DJFtCULDADE ***** 
CLASSI FICAQÀO * * * * * 


Vocé deve a[uda r Scoi pian. □ heròi, a vencer Black Vi per. 
que esiste em Eranslormar a Terra em urna napào al'enigena 
Scorpori pode usar quatro lipcs de armas MAGHINE GUN 
i pistola), SNiPER (metralhadora), HUNTER GUN (balas tele- 
guadasi e FLYING GUN (basica). Para seleocnar fase aperte 
□ direcional para cima ama baixo, baixg. esquerda direite 
esquerda. dir aita. B. A ( B A e START 38o 5 tases 
1 * fase: Nào deixe de pegar outras armas no percurso (fo¬ 
co 3). Eias serào mulo ùteis Principalmente contra o tnimigo. 
um submarino Use a HUNTER GUN (foto 4) 

2* fase: Agora com vista aerea, Scorpion de vera atirar va 
nas vezes para desJrmr os tanques Sempre que possi ver. 
esconda se atràs das pareoes (loto 53 Seu Immigo é um enon 


Ci 


Li 




OPERATION 


C 


me ianque, com ftès canhdes. É mais Udì deslruir primèiro 
os do canto, dentando o centrai por ùltimo (foto 6). 

3? tese: Agora naselva, tomecuidadoeom as avaianches. 
Destrua as rochas com a FIYIMG GUN (F) Em alguns mo- 
mentos, serà mais fàci! passar correndo do que deslruir todos 
os immigos Antes de enfrentar o mimigo da fase destrua o 
• Ship Ries paio fado djrerto da tela (loto 7), 0 mimigo se divi 
de destrua pnmeiro a parte superici alleando entào com tarpa 
total a pane ìnferior {loto 8) 

4." fase: A maiOr novidade nesia fase è um ariete que nào 
pode ser destrufdo Q jeito e esperar que eie encolha e avan¬ 
zar devagar (foto 9j E. para vencer a aranha, o -mmigo desta 
fase corra para o canto esquerdo da tela# «tire basi ante (loto 
10) Seu alvo é o corpo deta 

5* fase: Està é a fase sorpresa, e o maior cuidado serà ne¬ 
cessàrio cantra o$ escorp«òes (foto 11 ) e os geradores Laser 
mantenha-se deitado (foto t23 E. para vencer o ultimo mimi- 
go. acerte-o som ente quando eie passar sobre vocé E. final¬ 
mente Black Viper estera derrotado 










































THE AMA2ING SPIDER MAN 

OIFJCULDADE •••■ 

TIPO: A ventura CLASSlFiCAQÀO: ***** 

0 fantastico Homem Aranti a deve salvar sua ©sposa Ms»y 
Jane sequestrada por rradioonas imfnigos seus Durante 5 
tases o lusticeiro conta com poaerosos ebutes. socoseos pò 
derosos disoaros a e t«as limiiados peto medidor à di reità 
(WEB). A energia do pròprio Homem A tanna aparece no me 
didot centrai. Voce pode recompd-ia pegando as capsuias que 
aparscerio nas janelas (foto 2). 

1 * fase: Cu<dado com a gang 1 de MySteno Enfrente os 
dardo preferènza aos chutes e socos. |é que a tea lem car 
ga hmitada Homem Aranti a tamoém pode se pen durar na sua 
ìeia para atmgir locais dilioeis ou evitar irnmigos basta sutnr 
em um pam e pu=ar para o aito (loto 3) Para enlrenfar Myste 
rio* primevo escape das boihas, agachandd no canto diréio 
da tela [foto 4) Quando eie aparecer desvre de seus tiros e 
atinja-o vanas vezas (foto S) 


25 fase: É a ve?de denotar Hobgobhfrc Escale com cu» 
dado □ prèdio escapando dos tiro® {foto 6) A passagem pa 
anela com a mscr-gào IN Entre neia 
Hoogobbiin vtrè enfrentàio e entào e spera eie atmgir o mes- 
mo mVei pera acertà lo [foto 7> 

3? fase: A ag3o agora ù sabre um trem em alta veiocdade 
Livre-sedosmoncegos agacbado aarido cftutes (foto 8) Scot 
pion, o invmigo, è larve/ o ma-s Iraco bassa manter distinta 
e stingilo seguidamenle (foto 9) 

45 fase: No Central Park de Nova York, nas Estados Unr 
dcs tome cuitìado com as mi nas cdocadas nas àrvores. Ini* 
nrugos também sai rèo dos bu&ros {toso 10) Rfwno. o cnefào 
dare bastante uaba^o aperte? sempre socos, pois as teiassào 
muteis centra ete Quando eie o alacat pule por cima e conti 
noe atingindoo {loto fi) 

55 fase: Està fase e dèntice a segunda {HobgcfebJmi so 
que bem maisdtBcH (foto 1 2} Terni inada a escalada.. entre na 
janeia (IN» Oaopus □ de? o aguaroa E para vencè-lo 
só na nabilidade. Mas lambre-se Homem Aranha jamais tn* 
irega os pontos 


















GAMEBOY 


THE CASTLEVANIA ADVENTURE 


DlFiCULDADE *•••• 

TIPO Apertura C LASSI FiCAgÀQ ***** 

□ Hero-i Simon deve enfrentar movamenttj seu arqm■ rivai, o 
Conoe Créduta, No caminba acerte as vai m Etescontém noe 
oas ^pomosi uuz de oura (i avene blidaoe) cintai ^aumenta | 
o pùder do cPicote) e coragao (energia) 0 coragéo bnlhanre 
aè energia maxima E Ioga na prime» ra fase hà urn segredo 
mu roùtil escale a quinta corda &mon coamuarà petes pare- 
\tUr> aie urna sala secreta Là encontrafà quairo veas respec 
ttvamente. urna moedo. um enstsl, un corneo br inante e urna 
vida! Siiba nos olocos para verger 0 primevo infango 


ALLEYWAY 


T;PQ Ha&i'dade 


DIFIGULOADE *** 
CLASSJF CACÀO * * * * 


Alleyway ù um i pò d>- paredào espaoai Vocé contrala urna 
càpsula aspa cni que langa gm profèti! em Otregao a urna bar 
re ra lormada por pequenos retàr>gufo$ Cada retànguio alirì¬ 
gido ctesspareceré e seu objetivo sarà el minar Todos os re- 
Tànrjulos ames gue eies cheguem a parte interior da lela Vd 
cé pode deisar de rebater trés protéteis Urna dica è abnr lo¬ 
go um espar* va/.o pots o pfOjét 1 passala para a parte supe¬ 
rar e elirrtdwé nais retànguios de urna sé ve/ Apòs a lerce 
ra fase hà um plàgio de bònus Joyotia habiHdade 


TETRIS 


DOUBLÉ DRAGON 


TiPO Racjocfnio 


DIFCUJDAPE ••••• 
CLASSAlCAg*0 ***** 


TIPO Luta 


OJFfCULDADE 

XASSiFiCACfo * * ★ ★ 


Tetri 5 \à è conhecicJo dos amanres dos yames Nintendo, e 
■ -ita d spon vei ’ambém para o Game Boy E com a em lo¬ 
da?: as ver&òes deste empoigante game, seu objeiivo serà or 
yantiar as tiguras goometneasque cairào em um poco de no¬ 
do a completar urna hnha non/ontal Cada imha farmacia de 
saparecerà e o objetivo e nào d&*ai que o pqgo se compie 
le Sera mais facji se vocé orgamzar ss figuras nos carttos de 
modo a completar os espacos vaztos pelo centro do pogo Pro* 
cure formar mais de urna Tinha por ve/ pois os poni os au 
meniam 


Um bom recurso dosi e - s " ^ 1 •\ue eie pode sei jogado por 
dos lagaoores ^rnulkanoan ente p - f a ss?: serao necttìsérpos 
dos apardhos e um cabo que meriiga os dos A bidona e 
a mesma da grande sucesso Nintendo', ni: guai os «rrnàos 
Jfmmy e Biiiy Lee tentam salvar a amiga Manon A arma mais 

A B mips Para veneer 
d <rom<go da pnme«ra te ^ Abobo vocé deve entra f " naie 
e atomt muitos socos Na punma ve/ bastam cinco, o que 
alias nào è rarefa t èo Me assim S eia prer.-so nos goipes 
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LOCA^AO E VENDAS 

NINTENDO, CENESIS, PHANTOM, SECA, TURBOGRAPHIX, 

GAME BOY 

QUATRO ENDEREQOS EM SP! 

SAIBA PORQUE NÓSSOMOSOS PRIMEIROS. 

VENHA CONFERIR! 

LOJA 1 - Av. Angélica, 1393 (Higienópofis) LD}A 3 - Av. Lavandisca, 239 (Moema) 

LOJA2-R. Bandeira Raulista, 181 maim) Tel.: {011)543-9008 

Tei.: (011) 64-8670 LOJA 4 - R. Baronesa de Itu, 438 (Higienópotis) 

TEL.:(011)66-1203 









^SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 
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RTYPE 


T PO Comtiate 
Esoso ai 


DiFiCULDADE ••**• 
ORAFICOS ••■•• 
MUSICA.EPEITOS 
CLASSIFJCAQAO * * * 


★ it 


.■ jcè està no comando de urna fantastica nave esoac a a 
R 9 E deve salvar a “erra da nvasào de poderosa* nave* do 
mpeno de Byao E cara executar està ’arefa mais facilmen¬ 
te os oontos principali cies-e game e as estratégiss para ca¬ 
tta immigo esiao apresentadas Hé, enfretante, outra mane*’ 
m mais fàcii ae se etiegar ao firn do pgo É que a nave R-9 
code fidar indesirutfvel Para sso basta manter pressa nadas. 
imm 0 console desi igado a diagonal interior dkeiia. no con- 
-r -le i e a diagona 1 super o f esquerda e t botaci no contro 
ie 2 Ltgue o console espe*e a tela de demonstragào e quan¬ 
do aparecer de novo o Mulo na tela pressione 0 botào de im- 


cio {li Mas e darò o jggo perde roda a enocào E para quem 
quiser mesmo enfrenìar q Impero de Bytìo ria raga ' basta 
segujr as est raro gas aiem oa habilidade 

1* fase:. 0 mais importante nesiu *me e consegu > .npsu 
la Droid (foto 2) moispen&ave! para vencet Q primevo inimigo 
Vocè a consegue aerro landò os mi rugo® azuis A penando 0 
bota.. 2 eia se incorpora , ,h nove ìu é langada .roto 3) É 
cesia Pianura que voce derroia 0 prima ro alien (gena jpgue 
a càpsula bem enne oJhos iteso 4) Nào ad anta apparar 
tiros comuni centra eie 

2 * fase: AtenpàQ nto pegue 0 tiro da càpsula amatela oots 
0 tiro só atrapaJha Os tiros diagonali séq os unicas cara pas¬ 
sar pelos mimigos. E ©ara denotar 0 segundo monstre vela 
0 loca. exato para ficar e acenar 0 oiho (fotos 5 e 6). 

3? fase : ' J està fase a o c ontré n 0 a a a n ieri or . Tmo amatelo 
facilita Pegue-o. Para dèstro ir a n avermi ga primevo ehm- 
ne os canhóes I arerai s (foto 7). Passe par balxo aele e nàc 
pegue o t ra vermelho Da Outro ; adO, passe Droid para a par- 



















































te de trés de R 9. destma os canhóes e veja o locai ceno para 
aiingir o ponto vermeiho itato 8) 

4 ? fase: Mesta fase oosgjvq o locai onde R-9 seré atacada 
por tràs. Vira a unica de DrOrd (loto 9). Ha amda um esràgio 
secreto e para atirvg> fo oossrve a entrala certa na foto 10 
É urna chance de faze* ma^s pomo* porém ©sta fase e oem 
dificil (foto-11 ) 0 mimigo deve ser einninado acertando-se os 
pontos azuts (foto 12) Chegue ai com a arnia vermeiha. Se 
vocé seguir pelo carninno norma! negus o tiro azul e acerte 
os ponto* verde* {fofostS e U) 

5* fase: Logo no «infera destrua os ahens la foto 15, usan¬ 
do o canhào (basta mantsr o botào 1 presaonado). Urna boa 
oca è ticar no rneio da tela po<s é mais lécii se aesviar dos 
nimigos A tècnica para varcar □ » mungo è seminante à da 
fase 1 Jogue a untdade Droid dentro do monstre (qbserv# o 
locai na foto 16} vocè deve e^tar corri o tiro aziH Sempre que 
a ijriioade do monstre pegue-a e jogue-a notamente. 
Quando eie perder a proteggo e bù aiirer (fotos 17 e 18) 


6" fase: Coltra os mr gos desta tè'-* •? ma - pruder .te ape- 
nas desviar Passe aerando pela* barfaras para nào &er atiiv 
gido (tato 19} Molinai da fase sarà necessàrio destruir todos 
os immigos fiaue no canto diieito da tela (loto 20} e use o tiro 
azut 

7* fase: Sera necessàT a multa napilioaoe para passar 
tos immigos (tato 21]. Esteia atento em alguns locass. serà nfr 
cessano passar a uni dada Orcio para tràs No fi nas, com o tiro 
amarao destrua todos os irmigos, mas lioue amento para acer 
tar o inumigo certo que està no canto d^to da tela itato* 22 
e 23} Acerte o ponto azul 

8." fase: Finalmente sua n • : està ■: negando ao final Os 

cometa* azu's séo indestrutìVe*s, pertanto apena* desvie de- 
;es com cuidado Para vencer o ultimo mimigo aguaroe 
o escuoo amarao abnr s E a deixa para |ogar a càpsula Dmic 
dentro do monstre (foto 24) tornando cuidado para nSo sei 
atingido E se vocé é canaidato a recordista, basta continuar 
o fogo. pois eie se remici a rà infinitamente 
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[SISTEMA SEGA MASTER SYSTEMl 
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chadinhas na cabega (loto 4). Esla esfratégia funoona para 
todos os rmmigos 

Àrea 3: Na regiào 1 da primevo round (foto 5), pegue 
o rsiògjo que o levara para o cèu ertamente corno a mait- 
Ta da àrea 1 

Area 4: 0 maipr cuidado nesta area e com os vutoóes (foto 
8), Que jogarto bolas de Fogo Na regào 3 do ' round 1 1 de 
pojs de palar a pednnha e o logumho haveré irte pedras a 
terceira asconde urna bonequ infra (fotos 7 e 3} 

Àrea 8: Muito cuidaao na quarta ponte do round i efa 
desaha (foto 9) E a partir dai. atravesse a$ pontes com cui 
dado, pois peucmhos saltarlo. atacando Wonder Boy 
Àrea 9: No round 1, oesta e o peri urne que o levar8 

para ocèu [foto 10) Na guada regiào, cu dado os blocca de 
gelo escorregam bastante (foto li) No round ' 2. cui dado 
corri as nyverss que piscam eias caem no ma?, tirando urna 
vida de Wonder Boy Eias aparecem em cut ras àreas, e a tèe 
ncaé idèntica pule rapidamente No round 3, cuti ado com 
os ab'smos as pontes também caam. No pnmeiro nào pule 
pare no canio e e spere a pedra eair (falò 12) 


WONDER BOY 


OlFlCULDADE **• 
GRÀFlCOS **** 
MÙSsCA/EFElTOS 

Tipo A ventura CUSSiFtCAgÀQ A * * * 

Vocé deve ajudar Wonder Boy a salvar sua namorada, rap 
‘^da pelo vlào. SSo nove areas corri quaUO rounds cada 
— estes dtvididos amaa em quatro reg.óes Wonder Boy pa¬ 
ck- puiar mats atto (botóes 1 e 2). Os ovos escondem invenc - 
bilidade, mais machadinhas e outrassurprasas Nào esquega 
de pegar 36 bonecas para drogar ao f na! A seguir, as pfino 
paia djcas do jogo. 

Àrea 1 1 Pela Floresla. no round 1 Wonder Boy deve evi* 
far serpentes, abismos e Flores venenosas Recolha as frutas 
para recompor suas energias Na regiào 2 no foca! da foto 
2 ha urna maieta atràs da banana pegola Wonder Boy irà 
para o céu, onde pode recofher coragòes e maietas que sào 
warps para as reg'ùes 3 e 4 (foto 3) Para vencer o mimjgo 
desta area, casta ficar à esquerda deie puianao e aerando ma- 
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SUMMER GAMES 


TIPO, Esportes 


DIRCULDADE •••• 
GRÀFIGOS: **** 
MUSIC hit FEfTQS 
CLASSIFICAQÀO; ★ * # + 


Summer Games è urna emooonanie competi^ao olimpica 
para até quatro fogadores (um de cada vez) e torta a sua ha- 
bili dada no joystick seré necessària para ganzar a madama 
de Duro Sto cinoo modalidades ao lodo Vamos a elas f 
Natante: Vocé poderà escolher con- qu pa compe:^a e 
devefà a penar os botSes 1 e 2 alt ©mattamente Apenas um 
nadadQF entra na piscina de cada vez. e vence aquele que 
tizer o menor tempo Unto Soviètica, Estados Urudos, e Ale¬ 
manna Orientai sào ótimas escolhas para que vocé obtenha 
bonstempos Saltar antes do ttro de largada significa aesclas- 
sifcagéo (fotos 3 e 4) 

Salto corri vara: Vocè pode esodar entre pois tipos de em 
punhadufa — a posato em quo o esportila segu*a a vara 


— e a altura do basto. qu© pode vanar de 4m até 6 20m Se¬ 
gar ar a vara n a ponte im pii cara em maior difculdade para sal¬ 
tar porém o pule sera sempre m^or Dose n voi va habi dade 
pera apoiar a vara np locai esalo (corri o direoona! para bai- 
xo).. e quando eia estivar ma vencai aperte o botto 1 para pas 
sar pelo basito Prova que requer bastante precsto de mqvi- 
menios (fotos 5e6). 

100 metros rasos: Aperto os Doiòes 1 e 2 rapida e alterna 
tramenio para àie anca r urna boa marca Qs melhores co* re 
dores sto os aiemàes orienta is e os sovieiicos que sempre 
obtSm os melhores tempera (fotos ? e 6). 

Salto sobre o cavato: Dei de pula' do eampohrr para 
o cavalo, aperte o botto 1 e mova o direcionaì pa*a orna e 
para ba^o para que a g«nasìa dé boas piruetas Desenvolva 
habilidade pa*a qu© sua arista caia em pé isso vale maio? no¬ 
ia (fotos 9 e 10]. 

Satto omamantil: Vocé porterà optar por quai'o tipos de 
salto, corno por ©«empio o salto de treni© e o de costes E 
corno em qualquer compeligto olimpica, espalhar morta àgue 
Ih e costerà precosos ponros Seja preciso (fotos 11 e 12) 
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PROJETOR DE VIDEO NACIONAL COM 
BRILHO IGUAL AO SIMILAR IMPORTADO 



IDEAL P/ CIDADES QUE NÀO TÉM CINEMA. P/ 
DANCETERIAS, ESCOLAS, CLUBES, TREINAMENTO 



Agora novo modelo 
VUMOB 


mtOBtAm PROjetà imagéns de 
mm £M T1U3 ALUM1WZABAS DE 
SO A m POLEGÀDfcS, VIDEO BEAMI TtM 
0 HIP*0 BRILHO DO SIGIAR 
IMPORTAOO DE UM TUBO VfDEDBEAM 
JA E UH PROJETOR (VOCI NAO OSA 
0 SEU APAREIHO DE TV). 


corri controle remoto 


POUCO MAIS DE 

Cr$ 4oo.ooo.oo Avista 

OU EM ATÉ 
3 PAGAMENTOS 


TELAS RE FLETI VAS 


TEMOS TELAS RETA ATEI 3 MA N(J Al S E 
automatica; NOSTAMANHGSDE72A250 
POLEGAOAS PARA PFOJETUHES 
DI VIDEO DE 3 TU8 DS 


EUEMD9 FHOJETD5 PARA SALAI 
DE VIDEO EM RESIDÈNCIAS 
EVPRESAS linilMAMEKTO) 
HflltlS, ESCOLAS CLUBES 



TELAS REFLETIVAS 


(ALUMINIZADAS) 


TAMANHOS 

SO 

pol^a 

|1 COk 76 ) 

60 

pc»lgi 

(1224 94 ì 

67 

poltfs 

{itti* iodi 


polgs 

(ira* mi 

60 

P0*9» 

LIBO v 123 

90 

polfli 

ri&4 » 1401 

100 

potg» 

{200*1501 

120 


[240* 190) 


•ssssv ® 1 

'-SSassr , 

E*®*- 

.oc» lyj^sjBSS 


COMPRAMOSVENDEMOS 

C0NFHMKH E VBIDEM0S PROJETOflES IMPOFTADCS 
NMSEUUDDS CONSULTE HOS 

iw»> rp»a I iwMrtw, mowriTC] 


^skSàsa 


LOCAQÀO j£€£l 


LUCAVI US lELOES UÉ 100A200 
POLEGADAS PARA EVENTOS COM OU 
SEM TRANSM I5SAO SIMULTANEA 
( 1 UIJ 2 CÀMEHAS). 1AMHEM PARA 
PHOJEQAO DF MICRO IPC| 


IMPORTAMOS 


1HP0HTAMGS PR1JET0AES 
SONI iEMlTH. DU OUHQUEA 
mogelo csnsoltem-hos 




GUERRE IRQ VIQCÒ EQUIPftMENTTÓS ELETROWCQS L.TDA. 

fHDVW flODM 

Mn Pii*» Htno»r Hi UeP«ub 


CONSULTEM-NOS PE10S TEUFONES: 
INào respondemos cartas) 

(111) 64-4697 -853-1905 
FAX: (Oli I853-8360 



TIPO Aventura 


D.FiCULDADE 

gràficos 

MÙSICA/EFElTOS 
CLASS IFlCApÀO 


★ ★ ★ ★ 


Meste bom langamento, Sir Arthur deve lutar cantra o Prìn¬ 
cipe aas Trevas para vmqot seu povo e iibertar sua namora* 
da Vocé rem a disposicàG sen tipos de magia e amba urna 
tela de status due indica corno seu cavale ro està de arse 
nei du seja se e e lem armadura, capacele botas e armas 
A madida em que va perdendo enerva, Si* Arthur vai perde n 
do esses -rens e. evidentemente vai fica n do mais vulneràvet 
Logo no intero muitas difcutdades A Guilhotina. por ewm- 
plo. targa pacrèncta espere a làmina coir, para passar quam 
ùo eia estivar subindo. Ao cfiegar no final quebre o bau urna 
porta aparecera Entre nel a. pois e a bora de lutar corni o mons- 
tro para conseguir a cfiave que o levare para a segunda fase 
Basta acenar nros em sua caDega, aprormando se para sti¬ 
rar para cima e atastando-se para fu gir de suas investidas A 
primeiia Datai n a està vene itisi 
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migo està ré logo & direila Pule por c ima deie quando estivar 
girando Quando eie parar, esc ape das toltìmhas e dé urna 
“bendada score eie (foto 4) 

Na safa dosbrinquedos. também ha cammho certo encos- 
re □ baffi! com a tetra M no locai da loto 5 Pule, entào. soore 
a fumala que sai do irsnzmho para ai i ri gir a piataforma supe- 
rior No f^nat hà una ©scada quase ìnatmgiveT use o barrii (Jote 
6) E . para Chegar no >n.m gg, hà um truque pule para a se- 
gunda piai ai orma no' locai da foto 7 Mickey passa pelas pa- 
redes (loto 8) Ai é stì pegar a chave e descer Anies de aprir 
a porta (foto 9) nào esque^a de pegar q bolo no bau da dw- 
la Eie completa sua energia E paia vencor o boneco de bri tv 
quedo, pule em sua oabega quando eie nào astiver piscando 
doto 10) Fique sabre a cara a esqueroa 
Na Fébrica de Doces, no primetfù bau Mickey acPa urna vi 
oa fioro Ili E conira a barra de chocolate do final aa isse. 
fique no canto da tela enquanto a barra est*ver se "transpor* 
landò Mckey nào sera ali rigido peio$ peOBQOS (foto 12) 


* 
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MICKEY MOUSE: GASILE OF 1LLUSION 


TIPO Aventura 


D riCULDADE ***** 
GRAFiCQS ***** 
MUSIC A/E FEJTOS ***** 
CLASSIFICACÀQ * * * 


★ * 


Na fioretta encantada Mickey enfrenta os pnmeiros pengos 
E ago no t nai do percorso da pi af sforma su peri or da flore $ 
m, Mckey enconlra dds baùs mcondóos e recolhe moedas 
Dfisqa pela pnmeira escada — e ai, um ataiho que f ac tiferò 
multo chegar no monstro-érvore, o mimigo da pnmetra ta&e 
Pegue o potinno com a tetra M e leve^o atè o locai da foro 2. 
segui rido para a esqueròa Ai è sù subir mete para atingir a 
piaiaforma mais aita. No (mai. pule Mickey passerà através 
do chào (loto 3) Descendo Pois andarsi ma«s dois baus. no 
canto esquerdo da rda E sò pu ar que eles aparecem Q im- 

















































SISTEMA SEGA MEGA DRIVI 


do cipù No GEtàcjo 2, corame o camiinho pillando nasfalhas 
As aranhas podem levai burvdacte No alto, mais energia 
(toio 4) Na estéso 3. se Mtekey pular as lantasmas chfegarà 
ao afta età arvare e onderà recolfrer muiios objelos e lambérri 
mais energia (foto 5} f para deffotar o ironco enleitioado. o 
inimigo desia fase, pule sobre eie quando estivar romancio, aeer* 
landò lima bundada" légo ■ tue a pascer sua cara (foto 6). 
Mickey conquista bum pnnieim pedra preciosa 
2f fase: Na lubrica de bnnqpedp®, o pf i metro e&ragio des¬ 
ia lase, Mickey deve- su bar afé o ùltimo bioco para pegar a c na¬ 
ve da sarda No cammtio pegue os sequinhos amareìos [ti¬ 
rasi e a energia |unto aos cactus (foto 7) No estagio 2. no lo¬ 
cai da loto 8 na energia F só anrar ras btocos Quando pas¬ 
sar pota gelatina, nào detxe Mrckey afu ridar mais que o pes- 
cogo No estàgio 3 vocè pode virar a tela usando as setas. 
Para pegar a energia da loto 9 d§ "hundadas" ras soldados 
para pular mars alio E. para venosi o palliato de brinquedo, 
o iròmigp, passe por bai kg dote quando de est i ver pu landò, 
atire quando eie parar e abaixe em segmda, para escapar do 


MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION 


DIRCULDADE 

GRAFICOS ***** 
MUSÉA/EFEfTCS ***** 

TIPO Avenlura CLASSjnCAQÀO * * * * * 

Mickey Mouse, o rato mais famoso do pianeta* està em apu 
ros E que a malvada bruma Mt^abel raptou a granosa Minte, 
sua narrar ada. e a mantém pnsionetra noCasfdO das llusòes 
Mickey deve resgatà-ta, passando por lodas astìnco sa^as do 
casido no modo Norma! Para isso, Mickey pode pular atirar 
obfetos qua sto recoihidos durante a agào e tambérri dar en 
grapadas bundadas sobre ob^etos ou mimigos, Qs simbo- 
los de esfrefa dào energia exfra, e as orelhas valem urna vida 
\? fase: Na Floresta Encantanda. esfàgio V Mickey deve 
seguir seu caminho recothendo as magdB que poderà aiirar 
nos ifiimigoQ No locai da foto 3, pegue a vida putendo direto 
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soco (foto 10) E entào, e sd pegar mais urna peara precjosa 
3f fase: No primevo esl&gio i iàù ©re o carni riho ao pas¬ 
sar pela segunda ponte caia teìa desmoronarà) Mckey caffè 
na èqua, noma caverna sotterrànea Para saìr, entro na se- 
gunda passagem ffotos 11 #112) Nas rufnas do segundo es 
fàglo, lodos os cammhos serverà, mas è meihor )r por cima 
Hà energia no tocal da foto 13 Na saida espere o iato d àgua 
para passar (foto 14 ) No teroeiro osiamo, suba no bioco con 
trai para escapar da aqua. (foto 15) e passe de urna vez. qqì% 
porto da saida nào sarà possi vei subir am nada E para dtes 
Tryir o ! 'totem que Ihe darà passagem para a pedra É é neces 
sàrcq dar oundadas nosduenoes Antesdeios sDareoerem 
voce ouvirà um som cafacterMica È a bora de pillar, para cair 
sobre os duendes quando locarem o chao (foto 16) 

4* fase: Na sala de jantar do Castro, o caminho para mais 
ama perirà é por dentro da garrafa de leite (fole 17) Micfcey 
sairà na fàbnca de-cfocas. onde poderà pegar magàs para an 
rar De volta à sala de tantan oulra d*ca caia na Micara deca- 
fé (foto 13) Hé muitos ob|eros para rectther Para saìr espcro 


a maga roiar para depos descer (foto 19) e entrar flavamente 
ria garrafa de leite E centra 0 maestro do chaniiiiy veja o lo¬ 
cai certo para esperà lo (loto 20) Quando eie saàr* é sri acer 
tar "bundarias" em sua cadeva 

5“ fase: Continuando pel mie* or di castro no esfàgio 
1 as armaduras podem ser denotadas com bundadas No 
locai da foto 21, pegue a energia e as velas Mickey- atira lo 
go No estàgio 2 nào erte o caminho Và primaro pela entra 
da do allo da tela, e depois pela entradà de batxo No estàgio 
3 cutdaoo para passar os paratuscs E para vencer o gigan 
te. passe por baixo del e quando pillar, scortando sua cabega 
quando estivar pai ado e con cara de mau (loto 22] Està aderto 
o caminho para a baiai ha r.nal conira Mizrabd 
Mizrabel: Gontra a malvada bruxa, Mickey deve sor morto 
hàbil A dea è tentar adivmhar onde eia vai epa recar 
poacionando-se em urna piai arar ma da qual poderà puiat e 
dar a bundada ‘ sabr e a cadeva dela (foto 23] Nào và desa 
mmar agora Atrnal, o bei| 0 <Jo final è realmente ccmpensador 
(foto 24). 





























SISTEMA SEGA MEGA DRIVE! 

STRIDER 

DlFJCULDADE ***** 
GRÀFCOS: ***** 
MÙSICA/EFEITOS ***** 

TIPO A ventura CLASSJFICAQÀO ***** 

Strider é um gfupo de detesa no ano de 2048, cups agen 
les sSo treinados até a estrema bab^dade A Terra lai domi- 
nada por urna targa maligna, e só Hiryu, o mais hàbil Strider, 
e sua espada de plasma pcde hbertà-la No prime! ro reator. 
veja na loie o lugar astato para Iscar e nélo set alingido E. para 
vencer o munigo da pnmeira fase, suba nate e acerte a sua 
cabega vàoas vezes Ma segunda lase urna vertiginosa de so 
da exigird multa cautela Hiryu podetambém "escorregar" para 
evitar srtuagòes de pengo 


GHOSTBUSTERS 

DIFICULDADE. 

GRAFICOS •••• 
MÙSiCA/EFEfTOS. • ■ • • • 

TiPO Aventura CLASSIFICAQÀO * * * * 

Para ajudar.os armgos caca-lantasmas a limpar os fantós- 
mas de Nova York um borri comedo è comprar os ifens cer 
los Compre bombas Comprar o frango assado e os botinhos 
de Bttoz serà bastante ùU. principalmente quando suas ener- 
gias esfcverem nas ùJtimas O pnmeiro fantasma, na Home 
Sweei Home vocè elimina com tiros quando eie sa>r da car 
loia E. o segando e Ultimo mimigo para desassombrar a casa 
lambém é venendo com liros quando eie virar asqueletc atire 
sempre Aneeadeo mà*imo em dmhe«ro para poder comprar 
muitas armas 


GH0STBUSTERS1 


1 * 


LAST BATTLE 


TIPO Luta 


DIFICULDADE ***■ 
GRAFICOS ***** 
MUSICANTE 1TOS *••• 
CLASStRCAgÀO ***** 


Aarzak o herd^, leve sua namorada raptada. e afém d>sso 
arnda lo* lorgado a maiar ssu irmào Sua mrssào è se vmgar 
das lorgas do mal Voce pode esedber a àrea em que vai lu¬ 
tar A medida em que vai lutando, Aarzak ganna forga. Passe 
por todas as fases Na arena, para vencer o immigo acerte so- 
cos em sua Parnga abbinando se quando eie tentar acefa¬ 
lo Para Iransf ormar o sequndo mirrugo em "gelaca basta 
acenar seguidamente sua caoega O terceiro immigo apri¬ 
rà o caminho para outra àrea no rnapa acerte sua cabega 
pulando sobre os disparos 


AFTER BURNER II 

DFJCULDADE ***** 
GRÀFECOS ***** 
MUSlCA/EFEtTOS ***** 

TIPO Campate Aereo CLASSIFICAQÀO ***** 

E malamente corno na versào Master System, vocè està no 
comando de um caga supersònico M4 Thundercat E deve 
dMruif os avnòes da esquadrilba irtimiga para passar de fase 
Os cofttfdfes do seu caga esiào ma s sofistcados na verséo 
Mega Drive o botào A aciona a meiraihadora, o B dispaia os 
mfss&s e c C è um importante conirole para diminuì a veloci- 
dade quando o fadar localizar um àviéo atràs lem condigflo 
de atmgiTo) suba e dim'nua a veloci ade Eie esterà na sua 
mimi Para seieoonar fase Ao ligar o console, pressione À. B 
C e START E scoiti a entre OS 23 estàgios com o direcional 



















































SISTEMA ATAR 


KEYSTONE KEAPER 


CLASSIFICAQÀO * * * * * 

Keysione K saper è urna emaci orlante 
perseguigào polipai, dentro de um shop^ 
ping center Voce deve alcangar o ladrSo 
antee que eie consiga sair 0 tempo é i 
mitado Cuidado corri osavidezinhos des 
' o ’evarào de volta para o andar de ba *o 
e atacam sempre em dupla 

BERZERK 


G LASSI FICAQÀO * * * * 

Voce deve sonar a sarda de um laniàs 
neo labirrnfo etetnficado no qual encostar 
nas paredes significa a morte 1 Além dis¬ 
se robós atiraréo sem piedade contra vc- 
cè At re netes antes Se Otto Maldade apa- 
recer, sua ùnica salda se ré fugir do 
labirinto 

DONKEY KONG 


C LASSI F [CACÀO: * * 


Uro malvado gorila apnsionou sua na- 
morada, e vocé deve salvala Sd que nào 
sera facil eia nào se cansara de jogar bar- 
fis para obstruir q carninho PuiS’Os e fa* 
mars pare .embaixo das esoadas, pois v£> 
cè seré atmgido faci!mente Chegar ao to¬ 
po vate mm pontos 

OEMMON ATTACK 


CLASSlFiCAQÀO ★ * * 


Vocé QFSpde de u m c-anhào laser e de- 
! ve se oefendar do aiaoue de naves espa- 
oers. Desenvdva habidade para rapida 
mente entrar embanto ddas atirar e sa»r 
A partir do quarto estégio elas se subdi 
vidirào quando atrngrdas tornando a ba- 
iafha mais differì 

IFISHING DERBY 


CLASSIFICALO * * * 

Fishing Derby é um campeonaio de pes¬ 
ca, para ser disputado contra e compula- 
do» ou conira um amigo Seo obietto é 
msnefaf a Imha de pesca para pescar o 
maior numero de peixes e ipà-los para a 
superficie Mas eudado para que o tuba- 
'So nào 05 devore 







































































































Novos Langamentos 


VIDEO GAMES IMPORTADOS, 3: GERAQÀO, 
CARTUCHOS MAIS RÉCENTES. 

ATACADO E VAREJO. 

SIMPSONS. VOI NOID. P. 0. W 
ADVENTURE !S LAN DII, R080C0P 11, 
MEGA MEN III, DOUSLÉ DRAGONI IL 
JGGOS MULTIPLOS E MUITO MAIS 1 


VENDAS A VAREJO E ASStST TEE. 

(S P I ■ R Tonassi), 2 145 Pomp*a - Fona 101H 65-9698 
(SPI • R Vergueiro,6t’6 Saódc Fona (Oli)53 8822 
IR J 1 R tonde do Bordini 346 SI 204 ■ Fone (0211 228 4040 


VENDAS ATACAD0--- 

R ESTELA, 5Ì5 -BLA- CJ. 91 V MARIANA - S.P FONE <0W 575-8656 











































































Cuide do 
transformador 


Se ©xisle um componente de 
um console de videogame que 
sempre è esquectoo pelo joga 
dor esse é sem dùvida o 
iranstormador - aqueia cam 
nha que è hgada na tomaaa 
Aeomece que o faro de o trans 
formactor ser o equ i pam e nm 
menos manuseado do conjun 
fo nào 0 isema de aprasene 
proWemss, que nào sào pou- 
cos. mas que podem ria sua 
mai ori a ser evitados Basta se¬ 
guir alguns cuidados 
A printam recomendagào 
pode parecer òbvia, mas scon¬ 
tate com frequènza è muto 
comum que. em conseqùéncia 
de urna queda a pequena cai 
xrnha plàstica se abra e dei 
«e dofyncrpnar tesoaconiece 
porque OS fios mternos se sol 
Tarn e para reparar seràneces 
sàrto soldè los novamenie sor 
v>go que deve ser reaiizado sé 
por um tecnico È multo mais fa¬ 
ci I. porem. evitar a queda 
Oulro probi orna desagradà- 
vef acontece quando eie è pu 
xatio peto fio na bora de se de c 
ligar o console O fio è muito fi* 


sefem substituir o joystick pelo 
diracional em cruz A festnpào 
para os Àtan fica por conta da 
pistola tight Phaser efa chega 
a luncsonar disparendo tiros, 
mas e incapai dé movimentar 
o personagem na Ida — per 
tanto, imitiI. 

Gs adeptos do sistema fsjm 
tendo também podem optar 
por outros controJes Qs com 
pativeis com o Nintendo Ame 
ncano (NESi servem sem pro- 
btemas rvo nacionaf Bit System, 
da Dismac Para sua uMizagào 
em outros consoìes (Phantom 
System . DynavsSion II e III. VG 
8 000 e 9 000 Hi Top Game e 
Super Charter} sera necessà¬ 
ria a troca do pno de encaixe 
o que pode ser realizaòo por 
um ree ni co A possi friida de oe 
uso de equipamentos do NES 
se estende aos acessónos E a ! 

ale um lembrete o NES Satei* 
lite è um dos poucos acessó 
rios que nào encarxam no Bit 
System sendo necessària 
adapta^ào sempre r@a1/ada 
por um tècnico espeoahzado 


Nurtcs deshgvc o iranstorm&dQr pux&nào peto tk> 


no. e nào toi projetaao para 
aguemar esse esforgo De no 
vo. è mais lacii prevenir: deixe 
a pregni ga de fedo e onde até 
a tomada para desRgà4o To 
matias estas preeauQòes a s eu 
transformador poderà Ihe dar 


muitas horas de iazer, (a que 
néo ha nennuma restragào 
quanto ad tempo em aue eto 
pode ficar figado - a nào ser 

é lògico, que o seti tempo de 
vida ut terminerà mass 
rapidamente 


Para nào perder o controle 


Dopois de gassar boa parte 
das vicìas do herpi para Cterro- 
far aquile intmigo de fase c 
pfùr que pode aconlecer é per¬ 
der o ufi imo quadrarti nho de 
energia Ioga no micio da tose 
segumle. Ainda ma rs se o even- 
TuaitulpadGtJvef $3 do o contro 
le, que fafhou justo na bora de 
saltar o omtàdjlo mais smples, 
Um òom concole é tonda 
meni ai para que se tenha um 


bom domìnio do que acomece 
durame o jogo. e influì decisìva- 
menre no desempenho do jo- 
gador Ponssoexistemno mer 
cado os mais sofisticados con- 
trbes. com recutsos que vào 
de um sampfes aceierador de ti 
ros a alé càmera tenta Mas, 
para quem nào quer se sofrsJi- 
car a esse ponto, existem op 
gòes oem mais económicas. 
come usar um eomrole de ou 


no sistema — desde que haja 
compatibrlidade. 

Por exemplo o controle do 
Mega Drive pode ser tisadn 
normalmente no Master 
System e a troca é bem-vmda 
là qua o primato possui o dire 
ctonai t CONTROL PAD) bem 
mais preciso atèm do tonnato 
anatòmico Esses dois contro 
les poaenn airda ser utitizados 
por jògaoores de Atan que de- 


Os control» 
originsie 
podem ser 
trocado* por 
outros mais 
elicienies. 
Como o 

ms WAX 

que se JdapEa 
ao Bit Sysiem 
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R E C O R D S 

Confira aqui os recordes de aiguns jogos 
Nintendo e Master System. Se o seu resultado 
for melhor, nào deixe de mandar urna foto 
da tela que comprove a pontuagào obtida. Se 
o jogo nào tiver pontuagào, vaie a foto do final. 
Nào esquega de escrever também o nome 
do jogo, o sistema e o placar, e seu nome 
goderà ser inclufdo na relagao. Também valem 
jogos que nào constam desta relagao, 


NINTENDO 

NOME 

JOGADOR 

RECORDE 

DOUBLÉ DRAGON 11 

James F l Nepomucano 

999.990 ’l 

* 

Alex F L Nepomucero 

999 990 ( 

godzila 

GaDfiei Cavolaio 

9.999.990 1 

IHON SWORD 

Feiipe A, Ribeifo 

55572B96 ( 

JOURNEV IO SILIUS 

Toni Ritardo Cévaiheiró 

Termi nado ] 

KARATÉ KID 

Renato Auréiio Gii 

92 JOO j 

MEGA MAN HI 

Cèsaf A Fàvaro Sisna 

Terminado , j 

NINJA GAIDEN II 

Danid CHou Shen 

999900 | 

RAD RACER 

Rodrigo M Sallas 

66 261 i 

SUPER MARIO BROS 3 

Gabriel Cascolato 

9 999 990 \ 


Tom Ricardo CavaJheiro 

9 999 990 ■/ 

SOLSTICE 

Tom Ricardo CavalhGiro 

100H lì 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

Gabriel Caasiotato 

?. 544 too i 

THE SlMPSONS BART X SPACE MUTANTSToni Ricardo Cavaineiro 

70 260 ) 

TOP GUN II 

Julia no Lasarmi 

2.703 700 ) 

Foni#: VIDEOGAME, me» de 199' 



MASTER 

SYSTEM 

• 

NOME 

JOGADOR 

RECORDE 

AFTER BURNER 

Ri cardo Dira ni 

t5 144 500 

ALEX KIDD IN MlRACLE WORLD 

Marcos Roberto Peri peto 

2 017 000 

ALEX KIDD THE LOST STARS 

Dionisio Cason 

64 : 600 

ALEX KiDD IN SHINOBI WORLD 

Dionisio Cason 

999 900 J 

ALTERED BEAST 

Fabio Rosa 

479 000 


Aran Hiramatsu Azevedo 

479000 

CHOPLIFTER 

Alan Hiramatsu Azevedo 

9 999 900 

DEAD ANGLE 

AiUJf F Mac h ado Pires 

372 500 j 

ESWAT 

Daniel Pinbo Pessoa 

295 800 

GALAXY FORCE 

Painck R lotta 

39i 400 

HANG ON 

Everson Labe© 

5 412 200 

KENSEIDEN 

Ricardo P D O Duahe 

2 840 400 1 

PSYCHO FOX 

Éder Kobashi Kumayama 

Termi nado J 


Leonarcio S Scaidape'ri 

TermmaOO , 


Victor Rosas Corrèa 

Terminado 1 

R-TYPE 

Fìèvio Bordignon 

1 207 400 

SHINOBI 

Alexandre de C Gonliio 

1 240 400 1 

ThUNDER BLADE 

Alexandre M Vieira 

2 572 000 
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NINTENDO 




trocar. vender e 


.comprar video gàmes de 3:', 
f'e 5 geragào e acs. e pra 
’vocè mteressado em abfir 
aja (ocadora a PROGAMES 
Ifèda loda 1 a assessore ou 
francijasing necessàrio pa 
ra que voce seja mais um 
J^^GAMES e mais 
imos qua 1 - 


r ifespa- 

quantida 


ido Brasi! 


I 




¥ / ¥ j 


.Ù.VJ.C.E 
, x-men, simpsons, 
"lòtaly rad, spyXspy, Berte 
juice, gremilins lì, metal 
match, batte toads, univi- 
ted, lìtle ninja brothers, thè 
racketer, cascar 500. mis- 
sào impossfvel II, yo nord, 
princes tornato, ikari war 
rior III, bugs bunny, robocop 
II, peter pan, liti© marmeid, 
galaxi 5000. spot * todos 
produtos tee toy E muito 
mais, as iiltimas novidactes 
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No Riode 
Janeiro 


MUITO ALEM DA IMAGI MACÀO 

0 NOVO ESPA^O EXCLUSIVO DOS GAMEMANIACOS 


Se voce é fissurado em videogame 
e faz questào de estar sempre por 
dentro das ulti mas novidades, nào 
é mais preciso pensar duas vezes: 
a VIDGAME é a primeira loja no Rio 
esclusiva em loca^ào de cartuchos 
de videogames de todas as geraqóes. 


NinletuJi> 


Super 
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